الكلان العرزلیى 
(Sketch up]‏ 


تر تح ین وإاعداد: 


بسم الله الرحمن الرحيم 


بسم الله الرحمن الرحيم » والصلاة والسلام على سيدنا محمد خاتم المرسلين وعلى 
آله وصحبه وسلم أجمعين . 

إن برنامج الرسم الهندسي (7/ ⁄5/⁄776) يعتبر من البرامج المتميزة والتي يسهل 
تعلمها والإبداع فيها › وفيه قابلية كبيرة على إنتاج رسوم هندسية تلائية الأبعاد 
بالغة الدقة وذات جودة فائقة » بالإضافة إلى قابليته على إنتاج رسوم ثنائية الأبعاد 
بخطوات سهلة وسريعة . 

يقودك هذا الكتاب إلى تعلم البرنامج بصورة كاملة خطوة خطوة » على أسس 
ومبادىء صحيحة بحيث يتمكن المتعلم من الرسم بدقة عالية رسوما تضاهي أدق 
وأجود الرسوم التي يحتاجها في عمله . 

عمليا فإن البرنامج كغيره من برامج الرسم الهندسي يعتمد بصورة رئيسية بعد 
تعلمه على مهارات المستخدم وإمكانياته في التخيل النهائي للرسم أو التصميم و 
بالتالي فهو سيكون قادرا على التعرف على آليات وأدوات الرسم والتصميم 
المتوفرة في البرنامج أكثر من غيره والذي يفتقد لحس التصميم . 


الفصل الأول 
تنصيب برnliچ‏ 5 Sketch UP‏ 
عند القيام بتنصيب البرنامج من القرص لأول مرة › ستظهر الصورة 
رقم )١(‏ للمستخدم › أي ن آل )Authoriation Dialog)‏ سیظھر 
قبل التشغيل وبعد إكمال التنصيب › فإذا كان لديك آل (”ءعرء») › 
(صورة رقم )١‏ : 


oketchlUp Evalualıon 3 


Thank you for trying SketchUp. 


This-is:a fully functional, Urregistered versilan.of Sketch Lp,, Tol may run this 
version ta evaluate SketchUp free of charge. To cortinuê using Sketehllp 
after the evaluation pêfiod, you must purchase and register the program. 


Tou have 473 minıfies of application use left in the evaluation. 


Paid registration unlocks Sketcehllp and entitles you to free êmail suppor 
and unlimited usë of the soft warê. 


To purchasg, please press the "Buy Now" button. Ta authorize Sketehllp 
with your valid.serial number, press "Authorize", otherwise press "Lortinuê", 


Buy Naw | At iorizê | LOIRE 


All ast SketchUP Keygen by ACME 


> 


Hegistered User Name : 
serial Number : 
Authorization Number ;: 


Enter your name :... 


e 


يمكنك إدخال أسمك فيه فيظهر الرقم السري › رقم آل 
(Authorization)‏ > أدخلهما > عندها سيعمل البرنامج بصورة دائمة 


عند تشغيل البرنامج تظهر النافذة المبينة في الصورة رقم (۳) : 


e 


صورة رقم (۳) 


2 Lnmitled = Skee RHI 
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عندما نبدأً بالرسم وذلك بالضغط بالمؤشر على : 


New < File 

يظهر لنا المشهد الأعلى (س٥‏ ۷1 )۲٠‏ من نافذة الرسم وعندما نبداً 
برسم معين وبعد وضع الشكل الأولي له نقوم بحفظ الرسم وذلك : 
Save As <7 File‏ 


تظهر لنا نافذة (ئ4 م5a۷)‏ (صورة رقم )٤‏ : 
Ad‏ 


Fle name: TT | Êzi 


Save ag type: Sketchllp Models akp) | ze 


حيث نقوم بإدخال الاسم المختار للرسم الجديد أمام (eإa. )۴1٥e‏ ثم 
نضغط على زر (Save)‏ بالمؤشر فيتم حفظ الرسم > ونلاحظ ظهور 
الاسم في أعلى نافذة الرسم من الجهة اليسرى (الصورة رقم )١‏ 


% Test1 - SketchUp 


الصورة رقم )١(‏ 


وفي أسفل نافذة الرسم من الجهة اليسرى سترى شريط الحالة (821 كuاه)؟)‏ والذي يظهر الرسائل 
والملاحظات المهمة حول كل أداة » لذا من الضروري النظر إليه أتاء العمل (صورة رقم )١‏ 


| 
Select opposite comer or erter value. Dimensions IU Î 3/4", 6 3/4" 


الصورة رقم (٦)‏ 


في الجهة اليمنى من شريط الحالة هنالك نافذة صغيرة تسمى نافذة التحكم 
بالقيمة (Value Control Box)‏ حیث پو اسطتها نستطيع العمل بدقة 
البرنامج . 


وكما ذكرنا آنفا فإن نافذة الرسم ۷««٥#(‏ و«1«٠ء<«)‏ تظهر المشهد الأعلى 
(«ه:۷ )٣٠«‏ وذلك يعني أنك تنظر إلى النموذج من الأعلى . وللحصول 
على منظر أفضل في الفضاء التلاثي للبرنامج غيّر درجة رؤية المشهد 
ولعمل ذلك تستطيع اختيار مشهد (0) المجسم من شريط أدوات التحكم 
بالمشهد القياسي (01 )Standard View Toolbar Cor‏ (صورة رقم ۷) 


CEOS 


صورة رقم (۷) 


إن الخطوط ذات الألوان الثلاثة الموجودة في نافذة الرسم والمتعامدة مع 
بعضها ترمز إلى محاور الرسم الثلاثة > حيث أن اللون الأحمر يرمز 
إلى المحور × › واللون الأخضر يرمز إلى المحور + › حيث أن 
المستوي المحدد بهذين اللونين يرمز إلى مستوي الأرض حيث نقوم 
برسم النموذج » أما اللون الثالث وهو الأزرق فيرمز إلى المحور z‏ › 
والذي يمتل الأعلى والأسفل » (صورة رقم ۸) 


کے 


ی 


صورة رقم (۸) 


أي أن المحور z‏ هو البعد الثالث للشكل والذي يحول الأشكال الثنائية إلى 
ثلاثية الأبعاد . 
وتحت الشريط الذي يظهر فيه إسم الملف الحالي › يوجد شريط القوائم 
المنسدلة ( 

) والذي يحوي جميع أوامر البرنامج والتي من خلالها نتمكن من 
الوصول إلى الأشرطة المساعدة وجميع الأدوات المتوفرة وعناصر 
ر 


gi Edt View Lamera UÛrew lools Window Help 


Rs 


وتوجد تحت شريط القوائم المنسدلة شريط الأدوات القياسية ( هلماك 
)) والذي يحوي مختلف الأدوات التي يحتاجها رسم النموذج 
وأدوات العمل والعرض التي نحتاجها للعمل في بيئة البرنامج (صورة 


رقم )٠١‏ » وعند وضع المؤشر على أي أداة ستظهر تلميحة توضح إسم 
كل أداة . 
LIU‏ 
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وبصورة عامة » جميع الأدوات تنشط بالضغط على الأداة الخاصة 


بالأمر المراد 
أاستعماله . 


ھ 


وعلى يسار النافذة وبصورة عمودية يتم وضع الأدوات التي يكثر 
استخدامها ليسهل الوصول إليها متل أدوات الرسم وأدوات التعديل 
وأدوات الكتابة والأبعاد وغيرها (الصورة العمودية يسار الشاشة) . 
البرنامج بصورة عامة بسيط وسهل التعلم » ويمكن تعلمه بزمن قياسي . 
إن أساس طريقة عمل البرنامج يكمن في عنصري الرسم للخطوط 
والوجوه . 

الخطوط هي الأساس للأشكال » حيث عن طريق اتصالها ببعضها يتم 
عمل 

إطارات الوجوه التي بدورها ترتبط بتلك الخطوط عمليا . 

إن مرونة التصميم تجعله أعظم من كثير من البرامج الأخرى › كما أن 
خاصية السحب والدفع (11ں۲۴ & طء۴u])‏ للوجوه لتشكيل أجسام ثلاثية 
الأبعاد 

لها » والوجوه تعتمد على الخطوط والتي تحدد حافاتها › لذلك فإن حذف 
حافة 


يحذف الوجه الرابط بين الحافات › وحذف الوجه لا يحذف الحافات التي 


a Lam Bees‏ و 
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Intersect with Model 
Aian View 

Align res 

Reverse Faces 
irieft Faces 
#aam Etents 


)١۲ و‎ ١١( الصورتين‎ 


ارسشم ولا تخشى المحاولة 
هنالك طرق عديدة لرسم الأشكال في البرنامج ولكن أكثرها فعالية هي أن 
تقوم بالرسم ببساطة » أداة الخط (1001 )1«٥‏ لوحدها تعرض قابلية 
كبيرة لا تنضب » عندما تستعمل مع الأدوات الأخرى تصبح من أقوى 
أدوات الرسم لتصميم الأشكال ثلاثية الأبعاد . 

الرسم في البرنامج يشبه النحت على منضدة النحت »› وإن قفل الاستدلال 
ثلاثي الأبعاد يشبه المسطرة › والخطوط والمستويات في النموذج تحل 
محل المثلثات والإطارات القديمة . 

إبداً الرسم بدون القلق من عدم مطابقة الأبعاد وعدم الدقة » حيث يمكنك 
البرنامج من إدخال القيم التي تريدها في نافذة التحكم بالقيمة متى تشاء › 
من ضمن ذلك إدخال المسافات والأطوال وأنصاف الأقطار وغيرها 
ولغاية انتقالك إلى أداةٍ أو أمر آخر تستطيع إدخال قَيّم بشكل غير محدد . 


لبدء الرسم اضغط على أداة الخط )11«٥ ٠٠01(‏ لتنشيطها » سترى أن 
المؤشر سيغير شكله إلى شكل قلم > حرك المؤشر إلى نقطة على نافذة 
لرسم » ثم اكبس نقطة البداية ثم حرك المؤشر إلى اليمين وسترى تحرك 
الخط مع المؤشر » ثم اضغط على موقع النقطة الثانية لإنهاء الخط › 
ولغرض رسم خط آخر نضغط على مفتاح (£5€) لإنهاء عملية رسم 
لخط لرل ولفدا برس الخط الائ ٭ ترسم خط يواري النحور الاخمر 
نلاحظ أن لون الخط أحمر وتظهر تلميحه بجانب الخط كتب عليها 01" 
"×۸ وقبل أن نقوم بالضغط على النقطة الثانية نقوم بتغيير الاتجاه 
فنرى تبدل لون الخط لأنه لم يعد موازيا للمحور » أي أن الخط يتخذ لون 


النصل الثاني 
واجهة استخدIم Sketch UP 5 gli‏ 


لخرصضص تشخيل البرنامحج والذي سبق تنصيبه على جهار الحمبيوتر . حما 
ذكر في الفصل الأول . اضخط على أيقونة الإختصار الموجودة على سطح 
المكتب . ستظهر نافذة الرسم . 

تم وضح الأدوات في البرنامج في مجاميح وذلك استنادا إلى وظائذها. 
حيث أن الأدوات التي تستخدم باستمرار وبكشرة . وضعت ني أعلى 
نافذة الرسم وعلى يسار الشاشة . بينما الآأدوات التي تستحمل 


*% Untitled - SketchUp 


a Edt view Camere Ûraw Tools. Window Help 
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Ready Length F3 1/4" 


| صسورة رقم (۷)- الرتسام % Untitled - Sketcehllp‏ 


يصورة ¡ أقل . وضحت ضمن الفوادم المنسدلة والتي يمكن الوصول اليه 
عن طرينق الضخط بالموؤشر عدة مرات . 


إن الأأجراء الرئيسية لنافذة الرسم هي : 

. (Drawing View) mad mn و‎ «. ( 111e 82‹ شريط السعسنسوان‎ 
Value Control ) ةڍږقلl‎ pكaidا وشريط الحالة (821 ءuاة)؟) . ونافذة‎ 
. (Box 


: TiTle Bar) ناوimعmلا د رط‎ ۱ 


% Test1 - SketchUp 


وهو شريط موجود في أعلى نافذة الرسم يكتب داخله اسم البرنامج 
ويجانبه كلمة رلء1ان) ل قبل أن ندخل اسم الرسم المفتوح . وعند حنظ 
المحف ووضح اسم له سيظهر الاسم الحفوظ ني هذا الشريط . وعند فتح 
ملف آخر محفوظ سابةا ني البرنامج سيظهر اسمه الذي حفظ فيه سابة 
ني هذا الشريط . 


: Drawing View) sm jٽmأ|‎ ةÖ‎ ùفli‎ = ۲ 

وهي الغافذة التي نقوم بالرسم فيها وتحدد نظريا بواسطة إحداثيات 
الرسم . وبإمكاننا بسهولة تخيير وتحريك مواقح إحداثيات الرسم الغلاثة 
۷× بواسطة أحد المحاور (sاده۲‏ نچA‏ . 
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: Status Bar) wlbaud| bam = ۳ 


| 
Select opposite comer or erter value. Dimensions IU 1 3/4", ' 6 3/4" 


في أسفل نافذة الرسم يوجد شريط يسمى شريط الحالة ‏ ويتكون من 
مستطيل طويل ذو لون رمادي . الجانب الأيسر منه يتضمن أوامر 
Pr0omp5(‏ andص0mm))‏ ورسانل الحالۂ للبرنامج حیث یوضح ما نقوم به 
في الغافذة . وعمله بصورة رئيسية عرض ووصف للاأوامر . ويكون دليل 
استعمال كل أداة ويوضح كينية معالجة دالات الأدوات الفعالة ‏ وني 
بعض الأحيان نافذة الرسم الفحال ‏ وأحيانا نافذة الرسم لا تفتح بصورة 
كافية لرؤية الرسالة بصورة كاملة عندها يمكننا ججلها أكبر باستحمال 
(Resize Handle)‏ : 
ویوجد ئي الجانب الأيمن من شريط الحالة . نافذة التحكم بالقيمة ر عuآج۷‏ 
×80 01:01)) حيث تظهر فيها المعلومات المتحلقة بالرسم أثناء العمل 
فمثلاً عند رسم خط مستقیم یظهر طوله . وعند رسم مستطیل یظهر 
الطول والعرض . وعند رسم دائرة يظهر نصف القطر أو القطر . وكما 5 
یمکننا اد خال القيم كما نشاء فيها أثناء العمل بواسطة لوحة المخاتيح › 57 
وسنشرح ذلك لاحةا 


Dimensions 7 §" 6 BE" A" A FE 


: T012٣ د شسرسط الادوات‎ ٤ 

وهو شريط يه مجموعة من الأدوات وكل أداة تودې وظيغه من الوظائف × 
التي یمکن تأدیتها من خلال القوادم . ولكن بطريقة سريحة . حبيث أن ' 
الأدوات تكون ظاهرة دانما لكي نتمكن من الوصول إلبها واستعمالها ‏ 
بسرعه وسهوله . 


e HAS HAE ZON |48! 
SPAR SEF EF ON 


: (Standard Toolbar) gw lmتud‎ | ۔ شسریط الآادوات‎ ۵ 

إن هذا الشريط يحوي مختلف الأدوات التي تساعد على تنظيم المفات 

: والرسومات والطيح والاختصارات والالخاء والأضافة والمسح مثل‎ 
« Paste « Copy «< Cut « Component « Make «< Save «< Open « New 

. Print « Redo «< Undo « Erase 


ONACNCOXDNQGO? FEENEY 


د شسرسط أدوات اتر Edit Toolbar)‏ : 


: ويتضمن أدوات المحالجة وهي‎ 
Move « Push & Pull Tool . Offs1de «< Print Tools «< Select Tools 


. Erase Tool «< Skıll Tool « Rotate Tool « Tool 


: Drawing Toolbar) mı jd ريط أدوات‎ .۷ 

الأزرار ني شريط أدوات الرسم تنشط ما بلي ' 

Freehand « Rectangle Tool « Arc Tool «< Circle Tool < Line Tool 
Dimension « Text Tool « Measure Tool «< Polygon Tool < Tool 


. Protractor Tool « Tool 


hı ۸‏ دت Camera Toolbar) Ie kad|‏ : 
ان هذا الشريط يودي وظيفه رؤيه المجسمات من المناطق والزوايا التي 
نرغب برویت‌ها مذها . حیث أن أزرار الشريط تنشط أدوات الرؤية 

« Orbit Tool « Pan Tool < Lock Around 1001: للڪاميرا › مل‎ 
Undo View « Zoom Extreme Tool «< Walk Tool «. Window Tool 


. Change Tool 


۹ ۔ شسرسط أدوات Display Modes Toolbar) abil‏ : 
إن الأزرار في هذا الشريط تمكننا من اختيار الطريقة الي نريد أن نرى 
بها النموذج الذى عملناه . مغل إطار شبكي Wire Frame)‏ . خطوط 

خفية (٥د11‏ ء111 » مظلل رلءلة1؟ . مظلل مح القوام ر & لءلةS1‏ 
)>1 ) . الشحل الشغاف ا (X. ray‏ . 


۰. شریط ادوات او (View Toolbar)‏ : 
الأزرار في هذا الشريط تتضمن 


. Standard View Presets 


: Layers Toolbar) شسرسط أدوات فة‎ ١ 
أزرار الطبقات تتضمن الوصول السريح إلى عدة طبقات هي قبد‎ 
. الأستحمال‎ 

عند العمل يظهر اسم الطبقة الحالية التي نحمل بها ني شريط الآأدوات 
001b 1(‏ ) ویوجد Check Mark) ll‏ قر یب منھا . ان الأشكال التي ينم 


رسمها سوف توشر ني الطبقة الحالية . 
> 


اه DeElElÊ‏ للم 


وعند اختيار شكل فإن الطبقة التي هو فيها ستظهر في شريط الأدوات 
مح سهم إشارة قريب منها ‏ ولتغبير طبقة الشكل يتم تأشيره بالمؤشر 
ثم يتم اختيار طبقة أخرى من القائمة . 

إن الزر الذي يقح إلى جانب اليد اليسرى يظهر مدير الطبقات ر إءره] 
ane‏ والذي يتيح إنشاء طبفة جديدة والسيطرة على إمكانية 
رؤيتها . 


۲ د شسرسط ادات اudزظآJ Shadows Toolbar)‏ : 

إن هذا الشريط يعرض طرق السيطرة على الظلال ‏ حيث أن صندوق 
الحوار (0۲نام0 )51۱21٥۷‏ نستطیح بواسطته نحدید شکل الظل وني ی 
يوم من أيام السنة وني أي ساعة من ساعات الغهار. حيث تحوي موقح 


الشمس لكل يوم من أيام السنة لختلف أنخاء الحالم . كما يوجد هنالك 
زر خاص لتنشيط أداة الظلال . 
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Shadow Settings 


Display shadows 0‏ ¥ 
> م للل و وون مو 47ن TE‏ 
mm |‏ 

Dale ‘j F f A ا ا ت‎ 
Light EE EE 
21 ا‎ 
Dark a EŞ 
لات‎ Eî 


Display: 
IF# On Faces ¥ On ground [ From edges 


۳ ۔ ريط أدوات Section Planes Toolbar) gsbuتnd| lug‏ : 
إن هذا الشريط يمكننا من عمل مقطح للشكل الذي لدينا في المنطقة 
التي نريدها ونحددها . 


أزرار الأدوات اudكpة Large Tool Buttons)‏ : 
يمكننا هذا الشريط من تكبير أو تصغخير حجم أزرار شريط الأدوات . 


فة اpasaauiad (Value Control Box) smi la‏ : 
نافذة التحكم بالقيیمة ۷.٣0.8‏ تقح ني الجانب الأيمن من شريط الحالة 
›Status Ba‏ اسخل نافذة الرسم . 


س e a‏ س چ 


Dimensions 7 9" 6 5E", 7 4" 4 7/8‏ 
لهذه النافذة وظفتان : 
الوظيفة اذأولى . هو إدخال القيم لأبعاد الأشكال التي نرسمها مثل طول 
الخط وقطر الدائرة ومقدار الزوايا وأبحاد المستطيل وغيرها . 


والوظيفة الثانية . هو إظهار قيم الأشكال التي نرسمها . مثل طول 
الخط وقطر الدائرة وأبحاد المستطيل وغيرها . حيث تظهر آلياً عند الرسم 


قيم نافذة التحكم تطبق على جميح الأدوات التي نستحملها . مثل 
المستطيل . الدانرة والخط والقوس والدفح والسحب والقياسات وغيرها 
وكذلك على أدوات القحریر (sاھه۲ Edit‏ . 

القيم ني النافذة تعمل بنفس الطريقة مهما كانت الأداة التي 
نستعملها . كما أذها تظهر بصورة آلية عند تحريك المؤشر وعند تحديد 
| تسم سوا سطة الوسر . 

و بإمكاننا إدخال القيمة إما قبل أن يكمل الأمر . أو بعد إكماله وقبل أن 
نبدأ عملية جديدة . 

ولتنبيت الفيمه التي أد خلناها نخوم بالصخط علی مفتاح ٤)٤۲‏ ) من 
لوحة المخاتعح. 

وعند ما لا يرال الأمر الأصلى فحالا . قيمة ۷.٥.8‏ لا يمكن استحمالها 


نان . 


: (Hot Keys) 

يستحمل هذا الخيار لتسريح الرسم وذلك بعمل اختصارات للأوامر 
المختلفة . مغلا نستخمل (° + ۲1))) إجراء (Ctrl + V) « خidا oles‏ 
لإجراء عملية الحيس . كما نستطيح عمل اختصارات خاصهة بنا للمساعدة 
على تسريح علميات الرسم . 


: (Page Tab) 
. تسمح لك بحفظ الصفحات التي تولدها بسرعة‎ 
' إن الوضعيات التالية تستطيح جحلها تختفي‎ 
. )View( المشاهة‎ 
. Lay عإs( الطىقات‎ ٠ 


. )Sعار المجموعات‎ ٠ 
. (Shadows) Jllظزll‎ ° 
. (The Page Tab Control Area) | 


Toolbars ۴ 


Hidden aeomekry 
اپ‎ ection Planes 
ا‎ e07 5 
کل اي‎ 


Shadanys 
-FAy 
Rendering ۴ 


~oarmponent Edit F 


Page Tabs 


Add Page 


LIpdate Page 
Delete Page 


FrEVIOUIS FaAqE__FAGELp 
HE FE FATE LOW 


Play SESW 


settings 


Pages =] 


DElEE LI ialÊ اھ‎ 


HY Irrlude in slideshow 


Mame: | 
Description: | 


Properties 

to save: # Zamera ¥ Display 
¥ <hadoms [¥ Axes 
IY Hidden ¥ Layers 
¥ sSertions 


عند الضخط بالموؤشر الأيمن على هذا الأمر تظهر أوامر قائمة السياق 
(Context Menu)‏ . 


| 


الفصل الثالث 


یو جد تحث شر بط العنوان title bars)‏ ( في نأافدة الرسم قائمة الأدوات المنسدلة 
وتحوي القوائم lÎتllئي4: «tools« draw« camera«< view «< edit«file‏ 
help‘wıindow‏ 


Fila Edit Yigg Lamera Draw Tools Window Help 


قائمة .ئف :)(File Menu)‏ 
وتحوي الأوامر التي تتعلق بتوليد وفتح وحفظ واستيراد وتصدير وطبع الملفات وهي:. 


File Edit Yiew Lamera ÛDrar 


Pear wErl+I 
pen... _trl+ 
aE wErl+5 
SAYE ÊS... 


TAYE Û OOYY hy 
HEYET 


Export ۴ 
Inport ۴ 


Print SEEUP,.,, 
Print Pree, , 
Print... wErl+P 


HELENE RIE 
Exit 
— 1mport- export- revert save copy as— save as- save- open-New 
exit- recent file— print- print preview-print Set Up 


فتح ملف جدید (سwه‌N‏ ) : 


عند الضغط بالمؤشر على أمر جديد (سع.))» يتم غلق الرسم الحالي الذي يعمل فيه 
A E E OT RE RT RD‏ 
قبل فتح ملف جديد. ومن المفيد أن نعلم انه يمكننا فتح أكثر من ملف في نفس الوقت. 


iy a "lL _| File name: | >| YEN 
٠ ا‎ Files of pa: [SketchUp Models [.skp] >| Cancel | 


Key board hotkey: ctrl1-N 


فتح ملف سابق(ہ ٤‏ م0 ) : 


عند الضغط على هذا الأمر يظهر صندوق حوار فتح ملف( File open dialogs‏ ( 
والذي يتيح لنا فتح ملفات سابقه تم حفظها في البرنامج» وعلينا أن نتأكد من حفظ 
التغيرات التي تمت على الرسم الحالي قبل غلقه. 

Key board hotkay: ctrl-o 
:) حفظ تغیرات(ع ۷ه‎ 
ep TE E 3 
" الخروج‎ 


ملآحظه. 


i O OC TTS 
طريق تنشيط خاصية الحفظ الألي الموجودة في‎ 


( The general tab of preference) 


Key board hotkey: ctrl-s 


حفظ الرسم الحالى كملف جديد (ئه مره؟) : 


عند الضغط على هذا الأمر يفتح صندوق الحوار(×هط ععه0 اهال كج م4۷ ). حيث 
8 8 حفظ الرسم الحالي كملة جدید ویتم إعطاءه اسما جدیدا او يحفظ في مجلد › 


aketchUIp arabic crack 
اذلیات تتاب سبح -اب‎ 


۴5 _بالصضور -خاص لمنتخیات صجصارت - منتنیات معصارت ۲ع ع۸ 1 شرح الرندر 


Untitled e | 
| SketchUp Wersion 3 [.skp] >| 


Filê narme: 


SAWE aš pe: 


حفظ المشهد (ئھ_رمہc :)save‏ 


My Receril 
EaeumeRES: 


My BoE GOMES 


a 


My COMBE 


e 


باستعمال هذا الأمر نستطيع توليد ملف جديد يحمل اسم جديد لمشهد من الرسم الذي 


وهذا العمل لايلغي الرسم الذي نعمل فيه ولا يغلقه. وهذا الأمر يمكنك من حفظ المشاهد 
المتعددة التي تر غب بحفظها إثناء اكمالك الرسم الذي بين يديك.وعند الضغط على هذا 
الأمر يظهر صندوق حوار مشابه للذي يظهر عند الضغط على (ئه م۷هء). 


CI CyberLink 
CIMY EBooks 


EY MUSIL 
TAY Pictures 


MY videos 
LÛ 5Y¥mantec 
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[SketchUp Models [skp] > 


Filê marne: 


AWE aš pe: 


ini | Î My Documents >| 


py Feceril 
Ei oELEFES 


ra ا‎ 


قد ترغب برؤية رسمك وقد تم اكساءه بألوان مختلفةء تستطيع أن تلون رسمك باللون 
الأاول»وتحفظه باسم خاص ءوترجع إلى رسمك الأصلي وتقوم بتلوينه بلون أخرء 


عده رسو بعد ألوان»عندها يمكنك اختيار الرسم باللون الذي تفضله من : بين الرسوم 
وإلغاء الباقي . 


قائمه الإرجاع(٤إe‏ ۷ا ): 
تستعمل لأعاده وثيقتك الحالية إلى وضعيتها التي حفظت بها أخيرا. 


تصدیر ٤(‏ ]0م ×م) : 

عند فتح أمر-1إ0م×ع - والوصول إلى ألقائمه الفرعية منها إلى دالات 
التصديرللمشاركه بالعمل مع أشخاص آخرين »وتصدير الرسمح»أو نقل رسمنا إلى 
تطبيقات أخرى. 

وكذلك يمكننا تصدير الرسم المجسم المعد بالبرنامج: 

عند الضغط على ع]۴ ثم )]oıم×ع‏ 


3D Model 
2D Graphic 
Section Slice 
Animation 
:3D Model 


تستعمل لتصدیر ملف سکیتج-أب إلى صیغه ۴۲۳2۲ 35 بضمنه أوتوكاد....بصيغه 
DXF/DWCG‏ وأو تو كاد- < ۱- ڊصخغ4+DXF/DWG.‏ 


:2D Graphic 

تستعمل لتصدير صور بهيئة bıtmaps—‏ دقيفه الإبعادءدقه محدده»رسوم اأتجاهيه 
ثنائيه الأبعاد»صور تعتمد على خاصية-[ع×1م - ويمكن أن تصدر بوضعيه 

1FF PNG PEG:‏ 1ر 16A BMP‏ ووضعیات ملف (×۲1ع). 

هده الصيغ تسمح لك التقاط ألصوره كما تبدو على ألشاشه بالضبط »مع الظلال 
ووضعيه القوام وتستطيع أيضا أن تحدد حجم ألصورہ(بال_۶1×81)»سامحه لك تصدیر 
الصور بدقه عاليه»ء هذه ألقائمه تتيح لك تطبيق (ع”1ءاه-ن).A)‏ والتي تزيل ألنظره 
المتعرجه ل(۸ ٥1ھ‏ ]ix1م‏ ). 

لاحظ أن ألصور ه ألكبيره تأخذ وقتا أكثر للتصدير . الصور الاتجاهية ( 0۲أcعم۷‏ 
ssص])‏ یمکن تصدیر ھا الصیغ PDF-‏ رEPS‏ و (W6‏ وملف D×>)۴‏ .هذا الخیار 
يجعل من السهل ارسال الملفات إلى ألطابعه. لاحظ بان المتجەct0۲(4عve)‏ خارج الصيغ 
المذكورة قد لايدعم بعض خيارات الاظهارمثل الظلال والشفافية والقوام(عإںا×م)). 


:Section slice 

لتصدير قطع شر يحة ثنائيه الابعاد (2D section slice)‏ »نستطيع ذلك بو اسطة آداة 
قطع شريحة تنائيه الأبعاد .وتكون بابعاد دقيقه وبصيغ اتجاهيه قياسيه ( 21d‏ ل۸ هك 
(vector format‏ . 


:Animation 

قائمه...الصور المتحركة.تستعمل لتصدير ملف صور متحركة قبل عمل الريندرتحتوي 
على سلسله من الصفحات التي تم توليدهاء هذا الخيار يجعل من السهل عمل ارشيف 
على قرص (5]) آو(0(۷5) لعملیھ ال(ءإuهt )٣ u۲ 6de‏ »وتولید 

صور متحركة متجانسة لنمادج معقده. 


استیراد po ٤(‏ »]): 
يمكننا البرنامج من استيراد ملفات من برامج أخرى إلى رسمنا. 
3D Model‏ 

2D Graphic 
:3D Model 
DWG هده اف لاستیراد ملفات ثلاثيه الأبعاد من برنامج أو تو كاد وبصيع‎ 
و 5×۴ إلى نموذجنا الذي نعمل فيه. امتدادات كيانات برنامج أوتوكاد تشمل: الخطوط‎ 
والأقواس والدوائر وخطوط البولي لاين والوجوه والكائنات ذات السمك ثلاثيه الأبعاد‎ 
وغيرها.‎ 
الاشکال المستوردة ستتحول إلى خطوط في البرنامج والى وجوه في الطبقات الموجودة‎ 
»وسوف تستورد الكائنات في مجمو عه.تستطيع استعمال أمر(كأرعا×ع 200۳) لرؤية‎ 
محم غه الكانات بجت اسر ادها‎ 


:2D Graphic 
قائمه الصور ثنائيه الأبعاد»تستعمل لاستيراد ووضع صور عادیه کصور ه کیان‎ 
. مباشره إلى نافدة الرسم‎ 


:Print set up 

يمكنك هذا الامر من الوصول إلى منظم المواد ووضعيه الطبع بحيث تستطيع اختيار 
نوع الورق وخواصه ودرجه آلدقه وتعديل الطابعه وغيرها من الصفات التي تؤثر على 
وضوح ودقه وكبر ألصوره ونوع آلطابعه في الحالات التي تستخدم أكثر من طابعه 
موصولة إلى الجهاز. 


Print Setup 
Printer 


ame: JEPSON Stlus AAD ¥ Properties... | 


Stalis: Ready 
Type: EPSON Stplus SAUD 
Where:  USBUUI 


Lormrment: 


Faper Uriertatior 
ize: 4ا‎ Z10 # 297 mrn ¥ {* Portrait 


Source: EE ¦` Landscape 
8 


:Print preview 


E Praperlits | 
Stalag RBaady 
Type: EPSON Stylus C320 
hare USEOM 
Cornet: 


Tabbed Fage Font Fafigê û pês 


fF merl Number ol copie 1n 


E A 


FF PIRESEE 
¥ Fito page Î UlzE model lens 


e Print Quilty Darî >] 


۳ 


| Paget how] wf - OE E 
nee | 
يبين لنا هذا الأمر الشكل الذي سيظهر فيه الرسم بعد الطبع باستعمال ألطابعه ألمعده‎ 
Pi للطبعءفعند الضغط علی آمر(wWع۷1ع۲م ٤٣1إ۴).یظھر صندوق حوار(‎ 
وفي خانۂ(۲عtہ]P) نضغط علی (ع1٤۲عم٥إ۴) فیظھر لنا صندوق‎ )pماrevieW‎ 
في المربع الصغير الواقع أمام (سwعإز۷عإم )د¡اP) في خانة (وو0نام0 tدiاP) ونكمل‎ 


الإعدادات الاخرى في هذا الصندوق والتي سنتكلم عنها لاحقا ثم نضغط على (0) 
لكي نعود إلى صندوق حوار (سع۷1عإم ا«اا۴) وبعد إكمال الإعدادات الخاصة به 
گیا سنکلے عن ذلك لاگ نظ علے رای فکھر اا اف یظیر ھا گل الرس ب 
الطبع ثم نضغط علی -|ا٣!إم۔‏ 


طبع(٤ہذام):‏ 
قائمه الطبع واختيار صندوق حوار الطبع (×0ط عع٥اهال‏ ٤مذإم)‏ يمكنك طبع ملفات 
البرنامج ألحاليه والرسم الذي نقوم برسمه في ألطابعه المختارة والموصولة بالحاسبة. 


[ : Recently opened file list 
هي قائمه الرسوم العائده للبرنامج والتي تستطيع فتحها والعمل عليها او تعديلها.‎ 


غلق ملف الرسم (1×ع): 


هذا الخيار يمكنك من غلق ملف الرسم المفتوح حاليا والذي تعمل فيهء لذا عليك حفظ 
التغيرات التي أجريتها على الرسم الحالي قبل غلقه» وبعكسه سوف تفقد تلك التغيرات. 


| :)Edit Menu) قائمه تھرڍر‎ 

تحوي هذه القائمه الاوامر التي تعمل على تحرير الاشكال والعمليات التي داخل ملفات 
البرنامج»وهي عملیات الإلغاء والاعاده والقص والنسخ واللصق والمسح والاختيار 
والإخفاء والقفل وعمل المكونات وعمل المجاميع......وغيرها. 


Edit Yim Lamera Ûram Tools Winda 


Indo PushfPull Alt+BackspacEe 
EHEda trl 

Jk ahift+Delate 
apy trl 

Paste LEY 

Erase Delete 

2elacE ۉl|‎ _trl+ڑ‎ 

Deselect ıۉl|‎ LErl+T 

Hide 

LInhide ۴ 
_oanstruction IaEOmELry ۴ 
Lark 

LInlack ۴ 


Make LZaomponentk 
Make roup 
OSE Bt OIG SOM OOREIIL 


Intersect with Model 


Fare ۴ 


deselect all «select all‘erase‘paste‘copy<‘cuteredo‘undo push/pull 
make «make component‘lock‘construction geometry‘unhide‘hide‘ 
.tace‘1intersect with model<‘close group /component‘ grOUp 


هده ۰ تمکننا من الغاء اخر اس a e‏ م تم .البرنامج 
الإلغاءات س السيطرة ¡ عليه واا الذاكرة المتوفرة. العمليه السغاگه 8 الأمر هي 
(هلع۲) »والتي تعيد إلى الرسم اخر آمر ألغيناه بواسطة(هلمن). 


Key board hot key: ctrl-z 


ملاحظه. 

أداة (undo)‏ تعمل لجميع اوامرالتعمير اوالانشاء کی الرسم»ولكنها لاتستعمل لإلغاء 
أمر (sععمھطc‏ wعv1(‏ . لتغيير المشهد استعمJ‏ مر „(undo view change)‏ 
أعادە)red0):‏ 

هذه ألأذاة تستعمل لإلغاء عمل عمل الأداة السابقه .(undo)‏ 


Key board hot key: ctrl+y 
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فطع( ںع): 

اختيار هذه الأداة يمكننا من قطع العناصر المختارة من النموذج ووضعها في ( ما 
له0ط).المكونات والمحتويات الموجودة في (لإدهط مذاء) يمكن أن ننقلها ثانيه إلى 
ملف مفتوح باستعمال أمر(عایهم). 

باستعمال (اء) و(رمهء) و(ع)ئهم) نتمكن من تحريك من نوافذ البرنامج المفتوحة 
إلى محتويات أل(2۲4هط م1اء)» حيث ستبقى هنالك حتی یتم تغییر ھاباستعمال أدوات 
.(copy)s(cut)‏ 


نس( :)copy‏ 
باختيار هذا الأمر نستطيع استنساخ المكونات المختارة إلى(لإههط م1اء) بدون إزالتها 
من الرسم» المكو نات الموجودة في( 02ط p٥c)یمکننا‏ ادراجها کی أي ملف أو رسم 
في البرنامج باستعمال(ا )ور (رمه»). 


لصق(ع)یھم): 

باستعمال هذا الأمر يمكننا استنساخ محتويات إل(لإدهط مذ1اء) إلى الرسم الحالي 

»الأشكال التي اجري لها(ع)ئهم) سوف تلصق وتوضع بواسطة نقطه المؤشر سامحه 

لنا بوضع مكونات جديدة في المكان الذي نرغب به. 

نستطيع استعمال (٤uاء)ر(رمهء)و(عءهم)‏ لتحريك المكونات بين نوافذ البرنامج 

»مکو نات(۵۲۵٥ط‏ م11ء)تبقی في مکانها حتی تستبدل بواسطة استعمال(اںاء)ور(رمهء). 
Key board hot key:ctrl+v‏ 


Key board hot key: ctrl+x 


Key board hot key: ctrl+c 


مسح(عr4sع):‏ 
Key board hot key: Delete‏ 
اختيار الكل(11ھ ٤ءماعو):‏ 
هذا الامر بمكنك من اختیار جمیع الإشكال الموجودة في الرسم او النموذج. 
Key board hot key: ctrl+A‏ 


:Deselect all 
هذا الامر يزيل خاصية اختيار المجمو عه (11ج ععاعء).‎ 


Key board hotkey:+T 
:)h1de(ءافخا‎ 
يمكنك هذا الأمر من جعل أي موضوع تختاره غيرمرئي »هذا يمكنك من تبسيط المشهد‎ 
الحالي »أو المشاهدة والعمل داخل مواقع مغلقه»مثلا عند قيامك برسم جدران وأبواب‎ 
الأثاث الداخليء »تستطيع بو اسطة هذا الأمر اخفاء‎ e وشبابيك الدار وتر غب بعد ذأآک‎ 
الجدران التي تعيق ذلك ووضع الأثاث في الأماكن التي تريدها بسهوله ويسر.‎ 

Key board hot key: H 
:Unhide 
هذا الأمر يجعل المواضيع والمكونات التي سبق إخفائها مرئيةء ولاستعمال هذا الأمر‎ 
يجب أن نكون متأكدين انه يوجد لدينا كائنات سبق إخفائها لنستطيع إلغاء الإخفاء.‎ 
هنالك ثلاثة اختيارات لهذا الأمر في ألقائمه ألفرعيه:‎ 


Selected 
Last 
All 
:Selected 
هذا الأمر يلغي امرالاخفاء(عل1ط).‎ 
:Last 
باستعمال هذا الأمر نلغي أمر إخفاء أخر شكل تم إخفاءه ونجعله ظاهري.‎ 
:All 


باستعمال هذا الأمر نجعل جميع الأشكال ألمخفيه في الرسم الحالي ظاهره. 


:Construction Geometr 
هنالك ثلاثة اختيارات لهذا الأمر في ألقائمه الفرعية وهي:‎ 


Hide All 
Unhide All 

Erase All 
:Hide All 
باستعمال هذا الأمر نستطيع إخفاء جميع كيانات خطوط الإنشاء من منطقه الرسم.‎ 
:Unhide All 
باستعمال هذا الأمر يتم إظهار جميع كيانات خطوط الإنشاء التي تم إخفائها سابقا من‎ 
منطقه الرسم.‎ 
:Erase All 


بواسطة هذا الأمر يتم حذف جميع كيانات خطوط الإنشاء من منطقه الرسم. 


:Lock 
يستعمل هذا الأمر عندما نريد غلق مجموعه بحيٿث بحيث تصبح لايمكن تحريكها آو‎ 
. تحريرها‎ 


:Unlock 
. هذا الأمر يلغي الأمر السابق‎ 


عمJ :(Make Component) jl‏ 
هذا الأمر يكون مكونات من الأشكال المختارة. 


عمل مجمو ع( :)M ake Group‏ 
يمكننا هذا الأمر من إنشاء مجموعه متحدة من الاأشكال المختارة(upهإ6).‏ 


:Close Group/Componte 
يسمح لك هذا الأمر الخرو ج()8×1) من ألمجموعه اوسياق المكونات وتحرير الجلسة.‎ 
:(Intersect with Mode!) أومnill‎ zم التقاطع‎ 
يمكن إنشاء الأشكال المعقدة بسهوله باستعمال هذا الأمر» حيث يمكنك من تقاطع‎ 
عنصرين مثل صندوق وأنبوب مع توليد حواف في منطقه التقاطع.الوجوه ضمن‎ 
. الحافات الجديدة يمكن حذفها أو سحبها أو دفعها أو معالجتها‎ 
:No selection 
دنعو.)N٥ عندما لایوجد شکل تم اختیاره»تظهر کلمه لایوجد اختیار (1:01۸)ءع1ع؟‎ 
وجود وجه لجسم تم اختياره »يظهر مكانها( ٥٥۴۵)»وتتكون من الأوامر التالية:‎ 

Select, Area, Intersect with Model‘ Align view‘ Align Axes 


elect ۴ 
ArEa ۴ 
Intersect with Model 


Align Yi 
Alian Axes 
RHewerse FalEs 
irient Faces 
duu Exktents 


< Zoom Extents+Orlent Faces<‘Reverse Faces 


:)Sء[م٤(راتخم‎ 
N E 


Ex plGdE 
Select ۴ 


Bounding Edges 


selection 
3ع‎ ) ۴ ~_onnected Fares Make Cornponent Layer 
Intersect mith Model 4ll Connected El FUT Material 
Align Yi All an same Layer Intersect with Flodel 


Alian Axes All with same Material ا‎ E 


REeyersE FalCES Flip Along ۴ 


Wrient Faces Srnooth Edges 


2am Exktents 


2uam Exktenks 


All on same < All Connected‘ Connected Faces<Bounding Edges 
. All with same material‘layer 


الحافات اanlحيط)Edges :(Bounding‏ 
عند الضغط على هذا الأمر يتم اختيار الحافات المحيطة بالوجه المختار. 


الوجوه ائnتصFaces)l :(Connected‏ 
عند الضغط على هذا الأمر يتم اختيار الوجوه المتصلة بالوجه المختار. 


كل المتصل(4ع)c :)A11 C0۸"‏ 
عند الضغط على هذا الأمر يتم اختيار الوجوه المتصلة بالوجه المختار مع الحافات 


الجميع في نفس ألطبقه(۲ء رها ۲ہ ھء :)A 11 ٥۸‏ 
عند الے لضغط على هذا الأمر يتم وضع الأشكال ١‏ لمختارة في نفس الطبقة. 


الجميع بنفس iİئlnدہ) :)All with same material‏ 
عند الضغط على هذا الأمر يتم اكساء الأشكال بنفس ألماده. 
المساحe4(4اA):‏ 

هذا الأمر يعطينا مساحه الشكل المختار .وفيه ثلاثة خيارات: 
material‘ layer<Selection‏ . 


:Selection 


:(Intersect with Mode!) أومnill‎ zم التقاطع‎ 


يمكن إنشاء الأشكال المعقدة بسهوله باستعمال هذا الأمر» حيث يمكنك من تقاطع 
عنصرين مثل صندوق وانبوب مع توليد حواف في منطقه التقاطع.الوجوه ضمن 
الحافات الجديدة يمكن حذفها أو سحبها او دفعها او معالجتها . 


محاذاة مشھد(wعاہ‏ ہAl1g):‏ 


باستعمال هذا الأمر يصبح الشكل المختار بمحاذاة المشهد. 
محاذاة المھاgر)Axes :)Align‏ 


باستعمال هذا الأمر يصبح الشكل المختار بمحاذاة المحارر. 
عك gllجو)Fases :)Reyverse‏ 


باستعمال هذا الأمر يمكننا عكس الوجوه المختارةء حيث إن لكل جانب من الوجه لون 
معیں 


توجي4 llأوجو :)Orient Faces)‏ 
باستعمال هذا المر نستطيع توجيه الوجوه كما نرغب 


: Zoom Extents« 


باستعمال هذا الأمر يتم تكبير الشكل إلى المساحة التي تجعل جميع الشكل مرئيا 
ومتمركز في نافذة الرسم. 


:(View Menu)4مئlأ‎ 

هذه ألقائمه تحوي الأوامر التي تعالج مظهر الرسم في نافذة الرسم وهي: 
Section ‘Section planes‘ Hidden Geometry‘Toolbars‏ 

Page «‘Component Edit‘Rendering‘X-ray‘Shadows‘Axes<‘Cuts 
.(Tour gulde‘Tabs 


Wiy  Lamera Ura 


Toolbars ۴ 


Hidden aeornektry 
پ‎ Section Planes 
5اا 7¬ اپ‎ 
:م اب‎ 


Shadams 
-FaYy 


Rendering F 
~_oamponent Edit F 


PE b5‏ اپ 
TourqUuide ۴‏ 


أشرطه الأدوات(یإھط1٥٥٣):‏ 
بواسطة هذا الأمر يتم تنشيط القوائم المختلفة بتأشير هاءفتظهر على نافذة الرسى» 


i_i‏ اپ 


D3‏ ا 

اباد بayاp i5‏ اي 
Modification‏ 

Principal‏ اپ 

5¬ ا 

h5‏ اپ 

kana‏ ا 

کلبا ]ابا اي 
Walkthrough‏ 


Lar e Bons‏ اپ 


الأشكال ألئمخفيGeometry)4 :(Hidden‏ 
هذه ألقائمه تمكنك من إظهار الأشكال ألمخفيه التي سبق وان تم إخفائها باستعمال أدوات 
الإخفاء» وهذه الأشكال تظهر على شكل إطار سلكي يتكون من خطوط متقطعةء كما في 

الصورة التالية: 


محاور الر 
) وبعكسه لاتظهر المحاور في نافذة الرسم . 


4×s):عند‏ رغبتنا ظھور محاور الرسم 


_ 


»نضح اشاره أمام امر)Axes‏ 


ee 


ذلك بالتفصيل فى فصل أخر. 


هذا الأمر يمكننا من النظر والعمل داخل النموذج الذي قمنا بعمله. وسوف نقوم بشرح 


:Section Cuts 


ee 


مستطیل في کوب . 


هي عبارة عن كيانات خاصة تسيطر على تأثير مقطع برنامج سكيتج-أب»ألصوره 


مستو 


.(Unhide A11)s (Unhide)رمlوأ‎ 


وحالما نختار الأشكال ألمخفيه »يمكننا جعلها مر ئيه باستعمال 


+ 


١ يات‎ 


+ 


:(Section planes 


LAY LIL 
ALLRLIILL 
UII 
فوا با ]ءا ا‎ 
ااا“‎ 


IREEEEEEFEE LE 
HEEESEEEFASRE IF 
ILTTITFTTT E 
ESS SSS, 3 
EkEkKlE EEL Eh 


: (Shadows)Jîbiا‎ 


عند رغبتنا ظهور محاور إظهار الظلالء »نضع اشاره أمام آمر (sسملهط؟)‏ 
و بعکسه لاتظهر الظلال نافدة الرسم وعلی النمادج. س 


:X-Ray 
في حالات معينه نرغب بجعل الجدران الخارجية للشكل‎ 
نری جميع خطوط الحافات »ولعمل ذلك نقوم بوضع اشاره أمام‎ 


- :Rendering 
| Rendering Wirefr ame 
Hidden Linê 
ahaded ج‎ » aT ۰ 1 TT 
shaded With Textures القائمه الثانوية لهذا لحلوي على‎ 
J Monochrome تنشبط الو جوه والحافات وجعلها اکتر وأقعيه:‎ 
اپ‎ E5 
پ‎ Profile Edges 
Depth Lued Edges Hidden «cWireframe 
e Shaded With <Shaded<Line 
Jitter Edges | «Monochrome‘ Textures 


Extended ‘Profile Edges Edges 
.Jitter Edges‘End Points<Depth Cued Edges‘Edges 


: Wireframe 

هذا الخيار يظهر الرسم کأنه مجموعه من الخطوطءالوجوه تختفي بصوره كاملة.وفيه 
لانستطيع استعمال الأدوات اا يعتمد عملها علی الو جوه»مثل أمر 
اlبڈpush/pull)J(.‏ 


la‘ Hidden Line‏ الخيار يظهر الرسم كانه مجمو عه من الحافات والوجوه »ولكن 
دون آي ضلال او قوام»وهذا مفيد في حاله رغبتنا طبع الرسم باللونين الأبيض 
والاسود. 


:Shaded 

هذا الأمر يظهر الرسم بوجوه مضلله تعکس مصادر الضوء»و سيظهر اللون الذي 
يكسى به الوجه(في برنامج سكيتج-أب هنالك لون خاص للوجه الامامي ولون اخر 
للوجه الخلفي»يمكن اكسائهما بالوان مختلفةءوإذا لم تكسى باي لون فان اللون القياسي 


:Shaded with Textures 


عندما یکون لدینا ظلال مع ãوlم)Textures (Textures مlوgتll jlc (Shaded with‏ 
يظهر عندما يفعل هذا الأمر» وعندما نريد إظهار الالوان فقط نفعل الخيار (لعلS!2)‏ 


I 
i 
| | 
E ر‎ : 
a 7 ا‎ | 
َ 3 ۲ ir. 2 
Be ٤ ا‎ S2 
E EE REE 1 

38 1 


:Monochrome 
طااس dع2dطS) من الشكل »و عند تفعيل‎ ۲٥× هذا الأمر يخفي الالوان والقوام(ءعإں)‎ 
رھظي)Shaded‎ with ۲ e×)ںuإعs(رمأ تظهر الالوان»و عند تفعيل‎ )؟Sطهلعل(رمالا‎ 


( Textures)p|وقتll‎ 


:EDGES 
: عند ازاله تفعيله تختفي حافات الشكل من بين الوجوه المتجاورة.كما في الصورتين‎ 


:Profile Edges 
بستعمل هذا ستل هذا الخمار لتقويه اوزياده سمك الخطوط الخارجية أو البروفايل للاشكال‎ 
الرئيسية‎ 


في النموذج. 


:Depth Cued Edges 
هذا هذا الأمر يستصل لجمل خطرط الحافات للأشكال التي في المقدمة أثخن من تلك التي‎ 
في المؤخرة»وخطوط الحافات للأشكال اللي في الأعلى أذخن مں الى د الأسفل.‎ 


:Extended Edges 


يقوم هذا الأمر بعمل استطالة لخطوط الحافات في 
مراكز التقائها بحيث تمتد إلى خارج النموذج. 


:End Points 

عند تفعیل هذا الأمر يتم وضع تثخن إضافي 
للخطوط في نفقطه نهاية الخطوط(ء)مزم۴ 4 8) بالطول 

الذي نريده والدي ادخل في صندوق حوار(ع١:1))ءS‏ رهآمء51)؛ في المربع 
مقlبPoints)J .(End‏ 


:Jitter Edges 


:Component Edit 

ألقائمه الثانوية لهذا الأمر تحوي أوامر تغييراظهار الكيانات الاخرى عندما تعامل 
المكونات. 

:Hide Rest of Model 

مواد هذه القائمة تستعمل لتنبيت إظهار النموذج عند تحرير المكونات. 

:Hide Similar Component 

مواد هذه القائمة تستعمل لتنبيت المكونات المتشابهة عند تحرير المكونات. 

:age Tabs 

:Tour guide 

الصباح» وفي الصفحة ألثانيه مع الظل قبل الظهر› وفي الصفحة ألثالثه ظهرا 

»وفي الصفحة الرابعة عصراء وفي الصفحة الخامسة مساءاء 

ثم تقوم باستعمال أمر (علiس6‏ ۲ںه٥1)‏ لمراقبه انتقال الظلال من الصباح إلى 
المساء»وذلك بالانتقال بين الصفحات.وهذا الأمر يمكننا من اختيار أفضل وضعيه 
چ 

|دöl (Tour Guide)‏ أداة قو يه تمكنك من خلق العروض المهمة من نموذجك › 
وتستعمل أنقل النموذج بصوره تدريجية من حاله في إحدى الصفحات الى حاله اخرى 
الفائمه الثانويبة لهذا الامر تحوي: 


dd Page 


lIpdate Page 
Delete Page 


Previous PağE PageEllp 
Mexl Page PFageDown 


Play Slideshary 
aeltings 


Next Page <Previous Page pageup‘Delete Page<‘UpdatePage«AddPage 
Settings ‘Play Slideshow+‘Page Down 


:Add Page 
يقوم هذا الأمر عند الضغط عليه باضا فه صفحه بشكل وحاله معينه»وفي حاله قيامك‎ 


بتغيير الشكل ور غبتك باضا فه صفحه اخر ی نضغط ثانيه»و هكذا حتى نكمل التغييرات 
في الشكل»ءثم بواسطة الأمر (0WطS‏ مS11)‏ نستطيع عرض هذه الصفحات بالتتابع 


:Up date page 


استعمال قوائم السیاق عن کل (4ط۵ 1 ٥عھ٥).‏ 


:Delete Pase 
يستعمل هذا الاختيار لأزاله الصفحة النشطة الحالية.تأكد من ر غبتاك‎ 


باز اله الصفحة 
قبل الضغط على هذا الخيار »لان الأمر(هلمل) لن يعيد الصفحة. 


:Previous page page up 

عند الضغط على هذا الامرعند وجود صفحات على نافذة الرسمءيتم الرجوع إلى 
الصفحة السابقة »مثلا:كان شكل الصفحة(٦)‏ ظاهرا على ألشاشه»ءوتم الضغط على هذا 
الأمر»سيتم الانتقال الى الشكل في الصفحة(١).‏ 


:Next page page down 
هذا الأمر يتيح لك الانتقال إلى ألصفحه التالية لمشاهده الشكل الموجود فيها.مثلا:كنت‎ 


في الصفحة ٤(‏ )ود ضغطت على هذا الأمرء ستنتقل إلى الشكل في الصفحة(١).‏ 


:Play slide show 

عند الضغط على هذا الأمر »ستظهر نافذة (سهطء مل11ء) وفيها الخيارين(عءuةم)و‏ 
(ص50) وسيقوم الجهاز بعرض الصفحات بالتتالي وبصوره مستمرة من الصفحة 
الأولى إلى الصفحة الاخيره»ولغاية قيامنا بالضغط على(عءuهم)و(St0p‏ ). 


Setting 


عند الضغط غ هذا الامرستظهر نافدة(0گ1 (Model‏ ويو اسطة هذه اأنافدة نستطیع 


"lodel Info 


Lalas Page Transitions 
Lamponents 


e IF Enable page transitions 
ile 


Location 5 ت‎ seconds 


SeEcton Planez 
Stalislics 
Tent Page Delay 


2 seconds 


:Camera Menu 

يشمل هذا القسم أدوات التصوير ضمن البرنامج »أدوات التصوير :هي الأدوات التي 
Previous, Standard,Perspective, Field of‏ 
View,Orbıt,Pan,Zoom,Zoom Wi1indow,Zoom Extents, Position‏ 
Camera, Walk, Look Around.‏ 


E Uraw Tools Window Hel 


Preis 
2Eandard ۴ 


qi Perspective 
Field of Yieny 


irbik 
ا‎ 7 
ااالالاے‎ 
zam Windoy ZErl+SRIFEHYY 
zuûoûrm Exktents LErl+ShiFEFE 


Position LamEera 
alk 
Lonk Around 


:Previous 
„(Standard Display Option)4يڍسlıقلl‎ راqۈزالا‎ 


:Standard 
البرنامج يجهزنا بنقاط قياسيه للرؤية وهي:‎ 
.Top,Botton,Front, Back, Left,R1ght,Iso, 


:Perspective 
. في المنظور (ع1۷)ءع م١۲٥ ۴) الخطوط الافقيه للشكل المجسم تنتهي في نقطه التلاشي‎ 


:Field of view 
د مجال الرؤية بحيث يسمح‎ (Zoom 1 01( هذا الامر يتیح لك استحضار اداة التکبیر‎ 
لك بتوسيع اوتضييق مجال الرؤية.‎ 


:Orbit 
هذا الامريتيح لك اداره الة التصوير في تلانة اتجاهات حول الشكل المجسم المرسوم.‎ 


:Pan 


:Zoom 


پستعمل هذا الأمر لتكبير اوتصغيرالرسم. 


:Zoom window 
بستعمل هذا الامر لعمل(Z001۸) لجز ء مں الرسم اللىي والذي نربد تکبیرہ والدي‎ 
يحدد يعمل نافذة حوله.‎ 

Key board Hotkey:Ctrl+Shıft+W 


:Zoom Extents 
يستعمل هدا الامر لتكبير لتكبير المشهد إلى المساحة اللي تجعل کامل الرسم‎ 
مرئياءومتمركز في نافذة الرسم.‎ 

Key board Hotkey:Ctrl+ShIft+E 
:position Camera 
مصطلح قائمه موقع الكاميرا يسير أداة موقع الكاميرا والتي تتيح لك التحري عن مواقع‎ 
نظر ثابتة للشكل(مثل مشهد مستوي النظر الى الدار )»و هذا الخيار يستعمل عادة مع أداة‎ 
لأخذ جولة بمستوى النظر للهيكل.‎ ) W21( 
:Walk 
هذا الأمر يستحضر أداة المشي والتجول داخل النموذج كما لو انك تقوم بجولة حقيقية‎ 
داخل النموذج,آداة التجول تستعمل للمناورة خلال النموذدج کأناک تمشي خلاله خصو صا‎ 


:Look Around 
تستعمل هذه الأداة لتثبيت آلة التصوير حول نقطه تابتة على نقطه المشهد.‎ 


ئھ)Menu :(Draw‏ 
تحتوي قائمه الرسم ( اع wWح5۲)‏ على جمیع ادوات الرسم للبرنامج 
وتزودك البدائل لاستعمال شرائط الأدوات ومختصرات لوحه المفاتيح 


| ا 
Arr‏ 
Freehand‏ 


Rectangle 
Lircle 


Polygon 


وتحوي الأدوات التالية: 
.Polygon‘Crile<Rectangle‘Freehand‘Arc‘Line‏ 


:Line 


:Arc 
مادة قائمه القوس تهيئ أداة القوس لاستعمالها في رسم أقو اس الكبانات »والتي تشتمل‎ 
على عدة خطوط مستقيمة مرتبطة ببعضها لتكون القوس(تفعل كقوس واحد).‎ 


:Freehand 
مادة قائمة الرسم بالبد الحرة تستعمل لتهيئه أداة( لہ ھطععFr( لرسم اأخطو طط الغير‎ 
أيضا مكو نه كائنات منحنية.‎ 


: Rectangle 
تستعما أداة الس“ 8 لرسم الم تطيل وذلك برسم أربعة حافات متقاطعة في نفس‎ 
المستوي وكيان وجه لاحقا.‎ 


:Circle 


تستعمل أداة الدائرة لرسم كيانات الدائرة. 

:Polyson 

تستعمل أداة المضلع في رسم كائنات المضلع المنتظمه والواقعة ضمن دائرة والتي 
تحوي من(۲) إلی(۰١٠)‏ جانب. 


:(Tools Menu)ؤمnil‎ 


قائمة الأدوات تمكنك من الوصول إلى جميع أدوات التعديل في ر 
البرنامجءتوجد ثلاثة طرق للوصول إلى ذلك »تمتل هذه ألقائمه Paint Bucket‏ 
أحداهاءإما الطريقتان الاخريتان فهما شريط الأدوات ومختصرات 
لوحه المفاتيح. scale‏ 
Paint ‘Eraser‘Select‏ 
Offset Follow <‘Push/Pull‘Scale‘Rotate+‘Move‘bucket‏ 
Tape Measure Offset ‘Me‏ 
‘Text<Dimensions<‘Axes<‘Protractor‘TapeMeasure <“‏ ھک 
e .Section Plans‏ 
:Select‏ ا ٠‏ 
تسمح لك هذه الأداة لاختياركيان واحد أو أكثر لتعديله. 

[ :Eraser 

تسمح لك هذه الأداة لازاله الكائنات من نافذة الرسم» وتمكنك أيضا من إخفاء وتنعيم 
الحافات. 

:Paint Bucklet 


أداة علبة الصبغ(٤ء[ا)ckں8‏ م 1ه۴) تمكنك من طلاء الأشكال في نموذجك . 
Materials O ese‏ 


Create | ا‎ | 
Ed 3 
Library | 1n model | 


| Assorted Materials 


:Move 

هذه الأداة تسمح لك تحريك ومعالجة واستنساخ الأشكال»وتستعمل أيضا لتدوير كيانات 
المكونات. 

:Rotate 

تستعمل هذه الاداة لتدوير عناصر الرسم والمواد المفردة أو المتعددة ضمن مستوى 
دوران واحد»ويمكن استعمال الأداة لمط وتحريف الإشكال وذلك باختيار جزء من 


النموذج فقط, 
ماهءS:تستعمل‏ هذه الأداة لإعادة تحجيم ومط الأشكال المختارة نسبة إلى عناصر 
اخرى في النموذج. 


:Push/Pull 
تستعمل هذه الأداة لإعطاء الإشكال المسطحة بعدا ثالثا اولاحداث تجويف معين في‎ 


الشاك 8 
وللتعرف على آلية هذه الأداة ترسم مستطيل في المشهد العلوي ثم ننتقل إلى المشيد 
الثلاثي ثم نختار هذه الأداة ا ا ا ي 


ثم قم بالسحب والدفع »فنرى بان المستطيل قد أصبح متوازي مستطيلات. 
ونستطيع أن نحدث تجويف داخل متوازي المستطيلات وذلك برسم دائرة على احد 
سطو حه ۰ 


ثم امال دة لغرضص الدفع الى الداخل «فنلاحظ تكون التجويف . 


:Follow me 
تستعمل هده الأداة لتو ليد وجوه على طول مجال محدد »مثل حافة شكل أوخط مرسوم‎ 
بواسطة (ل4ط ٥عإ۴) »وهذه الأداة مفيدة بشكل خاص عندما تحاول إضافة تفاصيل‎ 

إلى النموذج بالسماح لك رسم تفصيل على أحدى نهايات مجال في النموذج 


| هذه الخاصية لاستمرار ذلك التفصيل على طول المجال » تستطيع يدويا‎ e. 


:Off Set 

TWEE‏ هده الأداة لاستنساخ الحافات الل تحبط الوجه»وتستخدم أيضا لاستنساخ سطح 
معين مع البقاء ضمن نفس مركز الشكل الأصلي»أذا كان لدينا سطح مستطيل فإننا 
نستطيع نسخه إلى مستطيل اكبر أو اصغر بحيث أن مركز الشكل الأصلي والشكل 


:Tape Measure 
تستعمل هذه الاداة لاداء عدد من | لعمليات المتعلقة بالبعد٬تتضمن هذه العمليات قياس‎ 


المسافة بين نقطتين في الفضاء الثلاثي الأبعادءتوليد كائنات حول خط الإنشاءءتوليد 
كائنات نقطه الإنشاءءقياس كامل النموذج بإبعاد دقيقه. 


:Protractor 
تستعمل هذه الأداة لقياس الزوايا ءوتوليد كيانات خط الإنشاء.‎ 


:Axes 
تستعمل هذه الأداة لتحريك اوتوجيه محاور الرسم ضمن رسمنا.‎ 


:Dimension 
تستعمل هذه الأداة لوضع كائنات الأبعاد في النموذج.‎ 


:Text 


تستعمل هذه الأداة لوضح كيانات النص في النموذج. 


:Section Plane 


تستعمل هذه الأداة لعمل مقطع في النموذج. 
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قlئMenu)n :(Window‏ 
القائمة تحوي إعدادات النموذج وكيفية إدارة النماذج .إعدادات النموذدج هي صناديق 


E e ت التي گل‎ E 2 (dialog boxes) ج‎ 


i | ۲1 8 إا‎ 


` Model Info 
| Entity Info 


Material Browser 
Material Editor 
_armponents 
Layers 

Pages 

Display Settings 
Shadow Settings 
saften Edges 
wutliner 


Preferences 


Ruby Zonsole 


« Material Editor‘Materıal Browser‘Entıty Info<‘Model Info 
Shadow ‘Display Setting‘Pages<Layers<Components 

Ruby ‘Hide Dialogs+Preferences<Outliner‘Soften Edges<Setting 
.Console 


:MODEL Info 
والتي‎ M01 1ہ٤٥(راوح مادة قائمة معلو مات النموذدج تستعمل لعرض صندورق‎ 


Lnlorz ener al 
E Location: |[[Meyer saved] 
Dimerzlors 
Location Wersion, [3.0.100 
Ize: GG og 


Lescription: | 


l# Redefine thumbnail 
Of zaYE 


Alignment 


alue to: None ج‎ 
- 


| Always face camera 


:Entity Info 
(Entity آہfم(نئاکلا مادة قائمة معلو مات الكائن تظهر صندوی حوار معلو مات‎ 


Layer: Layerll 


Area: Î 571.6137 Feet 


[` Hidden I rast shadows 
I# Receive Shadows 


A:Material Browser 
مادة قائمة متصفح المواد تظهر متصفح المواد» والذي يستعمل لاختيار‎ 
وتطبيق الألوان الموجودة فيه ونماذج المواد مثل أشكال الطابوق والحجر ومواد‎ 
طبع واغكل مكلف غل الرسم الاي تقوم رسمه‎ 


Materials (| 


Ad 


Library 1n adel | 


سے 
la | Colors 5 4‏ 


اا 


_|I ||| FE 


:Material Editor 
«لاستعماله‎ )Ma) e121 E تستعمل قائمه تحریر المواد لعرض صندوق حوار (0)¡ل‎ 
في تحرير وخلط الالوان والمواد.‎ 


| Materialı 2 [Color Wheel ا‎ 2E 


[f Use texture image | E 
1 
pt 1 ۹ RESÊ Ola 
2 9 
$ 1 : TF TolTizE 
Qpacity: Î 100 ل‎ 
dase | | 


:Components 

قائمه المكونات تعرض مواد قائمه المكونات»لاستعمالها في العمل لجعله أسرع وأسهل 
واكثركفاءة .وتتكون من أشكال يكثر استعمالها في الرسوم المختلفة مثل :الأبواب 
الشبابيك» » »والكراسيءنباتات الزينةءالأشجار٬السيارات‏ وغيرها. 


:Layer 
قائمه الطبقات تستعمل لعرض إدارة الطبقات»ءوالتي تستعمل لتدير طبقات البرنامج.‎ 


Add | Delt 


[Name Î visble [Color | 


:Display Setting 

هذه ألقائمه تظهر صندوق حوار إعدادات الإ¦ۈlر Display Setting Dialog box)‏ 
)»الذي يحتوي الخيارات لتنشيط نمادج صيرورة الوجه وإلحافه( Face and Edge‏ 
rendering).نماذج‏ صيرورة الوجه هھي:Wirefrane‘< Hidden‏ 
.and Monochrome‘Shaded wıth textures<Shaded‘line‏ 


Gisplay Settings 
$ STOW 


Show: [¥ Edges 


I Profiles 3 


E 
Edge Effects: [ ° Depth cue l4 
8 
E 


| Extension 
| Endpoints 
| Jitter 


Edge Lolar: "EEE ت‎ 


Faces: | Use sun for shading 
Î Enable transparency 


نماذج صيرورة ألحافه هي خطوط البروفايل(المشهد الجانبي) وخطوط أل(۲ع))1ز) 
والحافات llئnnتدة)Edges .(Extended‏ 

:Shadow Setting 

قائمة إعداد الطلال( )Shadow Se): ¬ Menu‏ تظھر صندوق حوار إعدادات 
الظلال(×80 21210 Setting‏ Shadow)»لمعالجة‏ الظلال في النموذج كتفعيل 
الظلال واختيار الدولة والشهر واليوم والساعة التي نريد أن تظهر الظلال فيها على 
اا ا ا ر 


shado Settings 
I# Display shadows اھ‎ 


E 0437 Û Hoor” ÛF:28 3ã [1:30 اا ا‎ 
e errr 
Dale ‘| F f A e e21 5 
Ligh a ّ 
E ES 
Dark a ET 
E 


Display: 
I# On Faces [¥ On ground [ From edges 


:Soften Edges 
(Soften Edges Dialog Box) تlفlحlا ان هذه القائمة تظهر صندوق حوار تنعيم‎ 
واقعية.‎ 


:Component Out Liner 
ا0 ٤رعصممصmصه€) والتي تستعمل لعرض‎ 1n e1(ةذفان تستخدم هذه القائمة لإظهار‎ 


:Preferences 
Application Preferences Dialog ) رl تستخدم هذه القائمة لإظهار صندوق‎ 
(Box 


:Hide/ Show Dialogs 
تستعمل‎ )Hide/ Show Dialogs Menu) قائمة إخفاء وإظهار صناديق الحرار‎ 


لإخفاء وإظهار جميع صناديق الحوار النشطة حاليا. 


:Ruby Console 
تستخدم هذه القائمة لإظهار مفاتیح روبي.‎ OY 


:Help Menu 
: تحتوي هذه القائمة على المواضيع التالية‎ 
| Help 


sketchLIp Help 
ick ReferENnCE 


SketchUp Web Site 

Yi Tutorials 

LiIZENSE ۴ 
heck Web For Update, 


Ruby Help 


Self-Paced Tutorials ۴ 
About SketchUp... 
About Plugins ... 


:Sketch Up Help 
لفتح موقع البرنامج على الانترنت نضغط على هذا الخيار »حيث نستطيع إيجاد‎ 
البرنامجءوكذلك نجد تفاصيل حول البرامج التوضيحية.‎ 


:Quick Reference 
يستعمل هذا الخيار لإظهار بطاقة(عء,ءإء؟عR )عند )»إن هذه البطاقة والتي هي في‎ 

صيغة (١۴5۴)»و‏ هذه البطاقة موجودة في موقع البرنامج على الانترنت»ومن المفيد إن 
تكون هذه البطاقة بجانبك عندما تريد تعلم استعمال مختلف أدوات البرنامج 
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:Sketch Up Web Site 
حیٹث‎ )Skعtcط‎ €0p هذا الخيار يوصلك إلى موقع البرنامج في الويب(ءع)1¡؟S ا۷‎ 
مايستجد من إصدارات جديدة للبرنامج.‎ 


: View Tutorial >Video Tutorials 
تعلم البرنامج بسهولة ووضعتها في موقعها على الانترنت »وتستطيع تحميل هذه‎ 
. المقاطع مباشرة من الانترنت‎ 


:License 
.(Sketch Up License) رادly هذه القائمة تتضمن عدة خيارات تسمح لك برؤية‎ 


:License Info 
تعر ضص هده القائمة معلو مات حول رخصه استعمال البرنامج مع اسم الشركة المنتجة‎ 
للبرنامج والرقم السري للبرنامج.‎ 


:Authorize 
تستعمل هذه القائمة أتخو بلك استعمال البرنامج يصورة دائمیه ولیس ۸ساعات(الفترة‎ 
التجريبية للبرنامج).‎ 


الفصل الراب 


:(Context Menus)ٿlيسdا‎ nilوق‎ 

إلى القوائم التي تستخدم بكثرة »ولتعديل الخواص المتعلقة بشكل محدد 
باحدی المواد. 

للدخول إلى القوائم اشر على الشكل واضغط بالمؤشر الأيمن .متلا عندما 
يكون لدينا مكعب واشرنا على احد وجوهه وذلك بالضغط بالمؤشر الأيمن 


Entity Info 
Erase Delete 
Hide 


select ۴ 
Area ۴ 
Make LZormponenk 

Make Sroup 

Intersect with Model 

RHewerse Faces 

Flip Along ۴ 
soften fSrnaath Edges 

2u Extents 


وعند وضع المؤشر على (Select)‏ تظهر القائمة الفر عية التالية. 


Entity Info 
Erase Delete 
Hide 


Area ۴ 
Intersect with Model 

Align Yi 

Align Axes 

Reverse Faces 

irient Fares 


Zum Exkenkts 


وعند وضع المؤشر علی(2عA1)‏ ( تظهر القائمة الفر عية التالية. 


Entity Info 
Erase Geleke 
Hide 


Select 


Intersect with Model 
Alian Yi 
Alian Axes 
Reverse Fares 
rient Faces 
duu Exktenkts 


:context Clicking 
باختيار كائن واحد أو أكثر‎ رضحتست)٤)00ع×‎ Me, us(قايسلا قوائم‎ 
٣Cه"†ع×ا والكبس بالمؤشر الأيمن عليه. هذه العملية تسمى كبسه السياق(‎ 

E 

الر مات امف نے قا الق اگل کین تطھر نے کے کات کے 
ا ی 

صناديق الحوار الأخرى )Dia1]0 Boxes)‏ ومكونات وصلة المستعمل 
)user interface components)‏ لهما قوائم السياق الخاصة 
بهماءبضمن ذلك محاور الالرسم(sع×هة ١‏ w1سهd۲)وجداول‏ 
الصفحات(ءطه) عءعaم)‏ ومتصفح المواد(se )Materia] Bow‏ وھكدا . 


صناديق الحوار(sء‏ ×80 ءDialo):‏ 

صناديق الحوار(وعء×ه8 ع0٥][ه51)‏ في البرنامج عملية ومتجاوبة مع 
عملك»فهي لاتحدد تفاعلك مع بقية التطبيقات بالطلب منك بإدخال 
المعلو مات قبل البدء بالعمل »حيث أن هذه الصنادبق (Dialog Boxes)‏ 
مکونات مستخدم(1)sعponمصcom )user interface‏ اخری علی 


Snapping Dialog Boxes to Other User Interface 
Components 

بعض صناديق الحوار(sع×0‏ 8 ع٥اه51)‏ مثل صندوق حوار إعدادات 
llعرض)<B0x (Display Setting Dialog‏ تقفز أليا إلى خارج حافات 
نافذة التطبيق»الحافة الخارجية للشاشة مع قمة وأسفل صنادیق حوار أخرى 
لتوليد(S†ack .)D¡a10g‏ 

لإجراء عملية قفز(مة,5) لصندوق حوار إلى وصلة مكونات مستخدم 
)user interface component5(‏ أخری یتم إجراء مایلي: 

Display ) ۃî‎ (Window) صندوق الحوار.بالضغط على‎ رهظا۔١‎ 
«(Setting Dialog Box 

1- اضغط واستمر بالضغط على شريط عنوان صندوق الحوار( عٍهاه¡5 
.(Box title bar‏ 


٣-حرك‏ صندوی الحوار إلى الحافة الخارجية أنافذة الأتطبيق 1 والى أي 
مکان تریده. 

ملاحظة : 

صناديق الحوار التي قفزت إلى نافذة التطبيق لاتتحرك مع تغيير وضعية 
العرض ءفهي ليست ملتصقة بالنافدة. 


:Manipulating Dialogs Boxes In a Dialog Box Stack 
تعود إلى مجموعة من صناديق الحوار ثبتت معا‎ )0iaا|دع‎ Box Stack) 
بصورة عمودية من أعلى وأسفل حافاتها بحيث كونت كومة من صناديق‎ 
الحوار.كما في الشكل التالي الذي يحوي ثلاثة من صناديق الحوار للمواد‎ 

(CECE Es 
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يمكننا أن نتعامل مع صناديق الحوار في كومة صناديق الحوار بالطرق 
التالية: 
الضغط على عنوان صندوق الحوار الأعلى والدي هو صندوق 
حوار المواد. 
© كبسة على أي عنوان لأي صندوق حوار لتكبيره أو تصغيره ضمن 


i i NONI TAET‏ إلى حجمه 


"Materials 


Library |1 model | 


e 
alors 


Shadow Settings 


LompanenEs 


- i 8 2 


© ر سی ر ا ا a‏ 
بالكبس على عنوانه وسحبه مع استمرار الكبس إلى اليمين أو 
اليسا 
O oar‏ 


Materials 


e | & 


= | Library | In model | 
Shadow Settings : 
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TT Display shadows la Assorted Materials 3 4 # 
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Compo RERES 


MELT E 


اليمين لإخراجه من الكومة. 


Materials 
Create | ا‎ 
Edit ۹ 
Library | Model | 


: 2 Assorted Materials 
Shad SeEtINGS 
¥ Display shadows 
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¥ Gn faces ¥ Onground Î From edges 


Shadow Settings 


# Display shadows 
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Display: 
FW on faces ¥ Gn ground Î From edges 


"Materials | Eomporienks 


Create | ر‎ 4 * ٣ ۰ 


Library | 1n model |‏ 
llr 1 1‏ 
6 اعد ادخال صندوق حوار المكونات إلى منتصف الكومة بإخراج 
صندوق حوار المواد خارج الكومة وادخال صندوی حوار 


shadow Sets 
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:Resizing Dialog Boxes 
يعص صنادیق حوار البرنامج مثل صندوی حوار متصفح‎ 
يمکن‎ )the component Browser dialog box) المكوناٽ‎ 

إعادة تحجيمها 
حرك المؤشر حول حافات صندوق الحوار لإظهار مؤشر التحجيم 
(سهمان متعاكسان).اضغط على الحافة وحرك الحافة إلى الأعلى 


Components 


:Minimizing Dialogs Boxes 
)ص¡ہ1٣1zع(ەریغصتل كبسة على شريط عنوان صندوق الحوار‎ 
).ویمکن اجراء ذلك أيضا للصنادبق التي لابمکن‎ ۸2×1٥ 1zع(: او لتکبیر‎ 
وضعها في كومة صناديق الحوار.‎ 


محاور lئأرصAxes)a :(Drawing‏ 
تتكون محاور الرسم في البرنامج من ثلاثة خطوط ملونة متعامدة على 
بعضها تظهر في نافذة الرسم المحور (») لون باللون 

الأحمرءوالمحور(۲) باللون الأخضر ب والمحور(7) باللون الأزرق 

هده المحاور تمكنك من العمل بسهولة وسرعة في الفضاء الثلاثي الأبعاد. 
ملاحظة . 

إن محاور الرسم الثلاثة لاتظهر عند تصدير الرسوم من البرنامج حيث 


:(Movineg the Drawing Axes)aصرأll تحريك مار‎ 

يمكن تحريك ودوران ونقل محاور الرسم»كما يمكن إخفائها من نافدة 
الرسم. 

ولتحريك محاور الرسم: 

١-اختر‏ أداة المحاور(01ه] ۸×٥‏ مط)) ٬المؤشر‏ سیتحول شکلهھ إلى 
مجموعة محاور. 

١-حرك‏ المؤشر إلى النقطة التي تريد جعلها مركز الإحداثيات الجديد في 
النموذج»سترى بان المحاور ستلتصق بالمؤشر وتتحرك معه حيثما تحرك 
والى النقطة المطلوبة استعمل. اداد الاستد لل (Tool Tips)‏ للتأكد من انك 
ستضع مركز المحاور في النقطة التي تريد وضعه فيها. 

۳-اكبس للقبول بهذه النقطة. 

٤-اسحب‏ المؤشر بعيدا عن مركز المحاور الجديد لوضع محاذاة لمحور 
()) المحور الأحمر.استعمل أداة الاستدلال للتأكد من انك حاذيته بدقة . 
ا 


٦-حرك‏ المؤشر بعيدا عن مركز المحاور الجديد لوضع محاذاة للمحور 
(۷) المحور الأخضرء استعمل أداة الاستدلال للتأكد من انك حاذيته بدقة . 
ملاحظة . 

اکبس علی المفتاح (٥ئ8)‏ في لو حة المفاتيح 2 اى وقت أثناء العملية 
لإيقافها. 

۷- اکبس ثانية للقبول بهذه المحادذاة . 

حرك محاور الرسم لجعل المحور(7) المحور الأزرق عموديا على 
مستوي ())(۷) ٬المستوي‏ الأحمر/الأخضر. 


Resetting the Drawing )سlıêلl‎ تيzضو اعادةمحاورالرسم إلى‎ 


:Axes 
واختر‎ (Drawing Axes) اش بالمؤ شر الأيمن کل محاور الرسم‎ 
من قائمة السياق (uىMe 1ءع)ر0)) لإعادة المحاور إلى‎ )۸Rعءع٤(ةداعإ‎ 

وضعيتها القياسية. 


Moving and Rotating the Drawing Axes Relative to 


:Current Position 
تستطيع تحريك وتدوير محاور الرسم بالنسبة إلى موقعها الحالي بدقة‎ 
Move Sketching Context dialog )رlg>‎ aودiص وسر عة مستعملا‎ 

.(box 


Move Sketching Lontext 


rz Mowe Rotate - 


% ed) |W # red) | 
"r [green] 5 r [green] 0 
Z [blue] |" 2 [blue] | 


arcel | 


ولكي تحرك وتدور محاور الرسم قم بمايلي: 


١-اضغط‏ بالمؤشر الأيمن على محاور الرسم عندها ستظهر قائمة سياق 
nحglر‏ lئأرڊصمmenu)p (drawing axes context‏ . 


- اختر حرك(ءM0۷)‏ من القائمة فيظهر صندوق حوار( Move‏ 
(Sketching Context dialog box.‏ . 

آ- حدد قیم الإزاحة والدوران بالو حدات المحددة في صندوی حوار( of‏ 
€nits Panel the Model Info dialog box‏ )في خانة 


.(unit pa nع1(تادحولا‎ 
re 


Model Info 


Length Units 


| 0.00m + 
Il Fnable length snapping |0.01 dOrn 


Il” Display units format 


Angle lrits 


Precision: 0.0 >| 
l# FEnable angle snapping |150 >| 


.(oK) اضغط‎ - ٤ 


:Aligning the Point of View to the Current View 
تستطيع آن تحاذي نقطة النظر لتكون محاذية للمشهد الحالي تماماءولتحاذي‎ 
: نقطة النظر للمشهد إلى المشهد الحالي‎ 

-١‏ كبسة سياق (kمااء ))٥١)٥×۲‏ على محاور الرسم. 

1- اختر محاذاة المشهد (سع ۷1 مع۸11) من قائمة السياق. 


إخفاء محاور lئأرسصم :(Hiding the Drawing Axes)‏ 
تستطيع إخفاء محاور الرسم من نافذة الرسم »وذلك بالدخول إلى قائمة 
(menuص )۷Vi ew‏ وإزالة علامة التأشير من أمام كلمة (وم×۸)» أو من 

. .(drawing axes context menu) مسرiلا قائمة سياق محاور‎ 


الiwlدںInference)J():‏ 
في برنامج سكيتج-أب محرك تحليل هندسي متطور يدعى محرك 
الاستدلال (عnاعمع‏ عمعnعاعinf)‏ يتيح لك العمل في الفضاء الثلاثي ( 35) 
Spe‏ الأبعاد مستعملا شاشة ثنائية الأبعاد (”عre›؟§‏ 25( 
وجهاز(عء۷1عل اuم,])‏ .هذا المحرك يساعدك للرسم بدقة عالية بواسطة 

نقاط الاستدلال والتي تظهر لك أثناء الرسم . 


أنواع أدوات الiwiدJi :)Inference Types)‏ 
هنالك ثلاثة أنواع من أدوات الاستدلال: 

(Point Inference) Aطقiأا‎ -\ 

۲ الخط 

ت المستوي. 

البرنامج يدمج أدوات الاستدلال معا لعمل استدلال معقد. 


:Point Inference 

بواسطة هذه الأداة تحدد النقطة المطلوبة بدقة في النموذج.وتشمل تحديد 
النقاط التالية: 

Equı1-<On Edge‘On Face<Intersection<M1dpo1nt+ Endpoint 
. Half Cırcle‘Dıistant On Edge 


:Endpoint 
The green Endpoint نقطة استدلال النهاية ذات اللون اأخضر)‎ 
. تحدد نهاية الخطء او القوس‎ )infعاenعم‎ 


:Midpoint 
The cyan Mıdpoınt نقطة استدلال الوسط ذات اللون السمائي(‎ 
تحدد نقطة النصف لخط أو حافة.‎ )infeاعرعم‎ 


:Intersection 
The black Intersection ) التقاطع ذات اللون الأسود‎ ORE 
تشير إلى نقطة س مع خط أخر أو وجه بال‎ )inferencم‎ 


:On Face 
The red 0n Edge ) قJرزالا نقطة استدلال الوجه ذات اللون‎ 
. تشير إلى النقطة التي تقع على وجه الكائن‎ )infereمعم‎ 


[ :On Edge 
The red On Edge )رمحأl نقطة استدلال الحافة ذات اللون‎ 
تشير إلى النقطة التي تقع على طول الحافة.‎ )inferعnعم‎ 


٣‏ 1 س ر یر ےن 
7 ی ر gi E‏ 
ا e‏ ,7 رر سے ی 


“ 
. 
ا 


:Equıi-Distant On Edge 
The Equi-Distant 0, Edge ) ةيوlستnll نقطة استدلال المسافة‎ 
عندما اأخط‎ «(chamfer)dl وا٬ تشیر ات منتصف المسافة‎ (inference 


ذات اللون القرمزي يظهر بين حافتين مر تبطتين ببعظهما. 


:Half Circle 
تظھر‎ )اhe‎ Half Circle inference) نقطة استدلال نصف الدائرة‎ 
عندما نرسم قوس لتشير إلى النقطة التي تكون نصف دائرة بالضبط.‎ 


:Linear Inference 
الاستدلال الخطي (ع٥,عإءگم] ٣2ع ,1])يقفز على طول خط اواتجاه في‎ 
الفضاء .بالإضافة إلى أل(مذ٣1١٠٠) الاستدلال الخطي يظهر خط منقط‎ 

مؤقت آثناء قيامنا بالرسم. 


س 1 


. Tangent‘ Parallel‘Perpendicular‘FromPoint‘OnA xis 


:On Axis 

هذا الاستدلال يشير إلى محاذاة خطية إلى احد محاور الرسم.الخط الذي 
يظهر ويكون مستمرا يلون بلون له علاقة بالمحور المطابق له. 

مثلا:الأخط الموازي لمحور (x)‏ يكون لونه احمر»ءوالخط الموازي 
للمحور(¥) يكون لونه اخضرءوالخط الموازي للمحور (7) يكون لونه 


ازرق . 


:From Point 
يشیر إلى محاذاة خطية من نقطة غل‎ (From Point) الاستدلال من نقطه‎ 
طول اتجاهات محاور الرسم. إن الخط المنقط يرسم باللون المرتبط بلون‎ 


:Perpendicular 
. يشير الخط الملون باللون القرمزي إلى محاذاة عمودية على الحافة‎ 


:Parallel 
الخط الموازي باللون القرمزي يشير إلى محاذاة موازية إلى الحافة.‎ 


:Tangent 
. عندما نرسم من نقطة نهاية كيان قوس‎ 


:Planar Inference 
الاستدلال المستوي(عء٥,١ءإع]م! ١2ةمه۴1) يقفز إلى مستوي في الفضاء.‎ 


:Drawıng Planes 

البرنامج سيقفز إلى المستويات المعرفة بمحاور الرسم(ئع×ص )drawi"g‏ 
ومشهد رسمك(سwعاذ۷ا‏ إاهر) عندما لانستطيع القفز إلى 
شكل( راع ١عع)‏ في نافذة الرسم .(the drawing area)‏ 


:On Face 
یشیر‎ )A bاue‎ On Face inference) الأزرق في استدلال على ائوج‎ 
إلى النقطة التي تقع على الوجه . بالرغم من انه مبدئيا استدلال النقطة على‎ 
inference ال وجه يمكن أن تخدم كمحاذاة مستوي باستعمال قفل الاستدلال(‎ 

£k)inءه1)‏ والذي سیذکر لاحقا. 


:Encouraging an Inference 
أحيانا »الاستدلال الذي نريده قد لايأتي مباشرة أو يقوم البرنامج باختيار‎ 
محاذاة مع الشكل الخاطئ. في هذه الحالة »نستطيع زيادة فرص لمحاذاة‎ 
خاصة بابقاء المؤشر بشكل مؤقت ثابت على الموقع المعين الذي ترغب من‎ 

»البرنامج سيفصل سريعا تلك المحاذاة بينما أنت مستمر بالرسم. 
متال: 
لجعل البرنامج يولد خط لمحاذاة أخر متوازي»كما عندما ترسم خط ثالث 


)X(روحمل ولد أول حافتان للمستطيل مع جعل أول حافة موازية‎ -١ 
المحور الأحمر.‎ 

١‏ اكبس بالمؤشر على نقطة البداية للحافة الثالثة وحرك أداة الخط كما لو 
انك تولد الخط الثالث موازي للخط الأولءبينما تبدأً الحركة بأداة الخط › 
الخط يجب أن يظهر بالون الأحمر. 


۳- خلق خط المنتصف»حرك أداة الخط على نقطة البداية للنقطة الأولى 
للخط الأول الذي ولدته للمستطيل . خطك سيمتد قطريا إلى هذه النقطة. 
ثبت الأداة کاچ هذه اأنقطة لغابة ظهور أداة الاستدلال ) the‏ 
„(Endpoint Tool T1p‏ 

-٥‏ حرك آداة الخط إلى الموقع التقريبي حيث نهاية الخط الثالث يجب إن 
تظهر .خط منقط مع لون مطابق للمحور الأخضر سو ف يتبع أداة الخط 
ليبين لك انك على الخط مباشرة مع نقطة البداية للخط الأول. 

٦‏ - اكبس عندما الخط الذي ترسمه يلون بلون المحور( احمر) ويكون 
عمودي على الخط المنقط الاخضر. 


. Component Inferences 
جميع ادواة استدلال العادية يمكن أن تستخرج من اشكال داخل كيانات‎ 
Groups اوكيانات المجموعات)‎ )€components e»)])1عءs(تابكرملا‎ 
مم ) .أدوات الاستدلال المجموعات والمركبات جميعها تؤشر بنقاط‎ 

.(magenta dots(ةيزمرق‎ 


:Inference Locking 
في بعض الأحيان ءالشكل قد يقلل من قدرتك على استدلال نقاط عن نقاط‎ 
اخرى»مما يجعل من الصعب أن ترسم بدقة.استعمل قففل‎ 
الاستدلال()عءه1]0 عمعمصعإعnfمi ) الذي يجعل البرنامج لايتردد عن الاتجاه‎ 
سبكا٠ الذي حاليا مستدل عليه لحل هذه المشكلة .لاستعمال قفل الاستدلال‎ 
على مفتاح (511۴۲) في لوحة المفاتيح عندما البرنامج يستدل على المحاذاة‎ 

المطلوبة( خط الاستدلال سيكون سميكا). 

المحاذاة ستبقى مقفولة»حتى وأنت تقوم بتحريك المؤشر اواختيار نقطة 
استدلال ثانوية.الصورة التالية ترينا قفل الاستدلال في الاتجاه الأزرق 
لضمان جعل الخط الجديد عموديا بالضبط على الوجه. 


الفصل الخامس 
Principal tools‏ 
هي الأدوات التي تستعمل في البرنامج في اغلب الأحيانءالأدوات في هذا 
الفصل تظهر ضمن قائمة الأدوات(uںہع"‏ ءا0٥۲ :)the‏ 
Paint Bucket Tool« Eraser Tool« Select Tool‏ . 
[Principal |‏ 


| - 
1 . 
2 
ا آل 


‘Select Tool 


أداة الاختيار (Select Tool)‏ تستعمل لتحدبد الكيانات اا نرید تعدیلها 
عند استعمال أدوات أو أوامر أخرى.الكيانات التي يشملها الاختيار تعرف 
کمجمو عة مختارة (tع‌s .)selection‏ 

نشط دا الاختيار )Principal toolbar) ja |aÎ(Select Too|)‏ أو من 
„(Tools menu)‏ 


:Selecting a Single Entity 


)entity‏ ٭اوکیان مرکب (۷اا٤ہع۔-عاماtاںص).لاختیار‏ کیان مفرد: 


١۔-اختر‏ أداة الاختيار(امه] «(Select‏ المؤشر سيتغير شكله إلى سهم. 
١-اضغط‏ على الكيان»الكيان المختار سيضيءباللون الأصفر. 


:Selecting Multiple Entities 
من المفید اختیار کیانات متعددة (yاا†ہع۔ماماtاںM) عندما نرید انجاز‎ 
عملية واحدة على كيانات متعددة )۱ لألمجمو عة | لمختارة).‎ 


اختیار ات متعدد الكيانات تستعمل صندوقی اختیار قابل 
للتوسع(×0ط ۸٥ecti/عs‏ eاandabمexp)‏ لاحاطة الكيانات التي تريدها 
في مجمو عة الاختیار(٤عء‏ 0۸اect‌lاse)‏ . 


لاختيار كيانات متعددة: 


١-اختر‏ أداة الاختیار(امه۲ ءام ٥ط))‏ المؤشر سیتغير شكله إلى سهم 
.-اكبس واسحب المؤشر مسافة قليلة بعيدا عن الكيانات لاختيار بداية 
صندوق الاختیار (×0ظط ۸٥ء‏ ٥اعء).اكبس‏ إلى الجانب الأيمن واسحب إلى 
الجانب الأيسر »هذه العملية تسمى الاختيار المتقاطع( a crossing‏ 
ctionعاعء)»‏ اختراية عناصر ضمن مستطيل الاختيار»بضمنها تلك التي 
يكون جز ءا من الشكل داخل المستطيل.الصورة التالية ترينا الاختيار من 
اليمين إلى اليسارءفقد تم اختيار اثنان من المكونات ءبحيث أن جزءا من 
الشكلين فقط ضمن صندوق الاختیار (×ەط .)selecti٥۸‏ 


اكبس إلى الجانب الأيسر واسحب إلى اليمين » هذه العملية تسمى ( ۾ 
selection‏ وrossinاc)»نختار‏ فقط تلك العناصر الموجودة بصورة كاملة 
داخل مستطيل الاختيار(عءاعة†ءءا nهاtءماعء).‏ الصورة التالية ترينا 
اختيار من اليسار إلى اليمين مختارا كائن واحد فقط داخل صندوق 
الاختيار(×0ط ۸٥ااءء‌اعء‏ )بصورة كاملة. 


ط١ اسحب المؤشر إلى الزاوية المعاكسة لنقطة بداية الاختيار(‎ -٣ 
.(selection starting point 

-٤‏ حرر المؤشر عندما جميع العناصر تدخل جزئيا(اختيار من اليسار إلى 
اليمين)أو تدخل بصورة كاملة(اختيار من اليمين إلى اليسار) في صندوق 
اîختlر selection box)‏ (. 


:(Entities from the Selection Set 


أداة الاختيار (١امه۲‏ tءمام؟S‏ م۲۲ ) يمكن أن تستعمل مع مفتاح أو أكثر 
من مفاتيح التعديل في لوحة المفاتيح» لإضافة أو إزالة الكيانات من 
المجموعة. 


‘Adding to the Selection Set ةعgaجhnئlا‎ ıl إضافة كيانات‎ 


أداة الîختيار)|Tool (Select‏ يمكن أن تستعمل مع مفتاح أو أكثر من 
مفاتيح التعديل في لوحة المفاتيح لإضافة أو إزالة الكيانات (ءعا†ا"ه) من 
مجمو عة الاختیار(٤عء n‏ 0oاect‌sel).‏ 


‘( Adding to the Selection Set)رlيتüخألl الإضافة إلى مجموعؤة‎ 


اكبس واستمر بالكبس على مفتاح السيطرة (yع)‏ اہااہه)) المؤشر 
سيتغير شكله إلى سهم مع إشارة زائد بينما أنت تكبس على كيانات إضافية 
لإضافة كيانات»واحدا واحدا إلى مجموعة الاأختيار(اعs .(selection‏ 
اواكبس واستمر بالكبس على مفتاح (رع) ۴tأم؟)‏ › كيانات إضافية 
لإضافة كيانات واحدا واحدا إلى مجموعة الاختيار (عء ١‏ 0أاcماse).‏ 


Changing Selection Status for an تغيير وضعية الاختيارللكيان)‎ 
(Entity 


اکبس واستمر في الکبس على مفتاح (۷ع) ۴۲؟) ›المؤشر سیتغیر شکله 
إلى إشارة زائد وناقص بينما تكبس على الكيانات لعكس وضعية اختيار 
الكيان ١الكيانات‏ المختارة حاليا(ءعenti†i‏ ectedاse)‏ ستصبح غیر 
مختارة(dعاcع‌امومں)‏ «والكيانات الغير مختارةö‏ ) unselected‏ 
titi‏ nه)‏ سوف تصبح مختار 5( عtع‌‌|اع»ء).‏ 


Subtracting from the Selection )رlيتخأا‎ ةؤعgnجم الطرح من‎ 
:(Set 


اکبس واستمر في الکبس على مفتاح (۷ع) ۴۲أ؟5) ٬المؤشر‏ سیتغیر شکله 
إلى إشارة_سهم مع إشارة ناقص بينما تكبس على الكيانات المختارة حاليا 
لإزالة الكيانات من مجموعة الاختیار _(اعء ۸٥ااءم‌اعء)ءأو‏ اكبس 
واستمر في الكبس على مفتاح (yع)‏ ۴ط؟) »_المؤشر سيتغير شكله إلى 
إشارة زائد وناقص بينما تكبس على الكيانات_المختارة ( عام اء 
s#نا†٣ه)‏ حاليا لإزالة الكيانات واحدا واحدا من_مجموعة الاختيار 


.(selection set) 


:Expanding Selection Set 


تستطيع أليا الإضافة إلى مجموعة الاختيار (عء 0۸ااءمامء) وذلك 
بالضغط على أداة الاختيار (Select Tool)‏ عدة مرات »اكيس مرة على 
الكيان لاختيار ذلك الكيان . اكبس مرتان وبسرعة على الكيان يؤشر حافة 
أو وجه»ءلاختيار حافة او وجه مع جميع الكيانات المتصلة فيزيائيا مع تلك 
الحافة أو الوجه. الصور التالية ترينا سلسلة الاختيار بالنقر: 


استعمل سياق الكبس ()ءااء-٤×ع١هء)‏ لإحضار قائمة السياق للكيان. 


قوائم سياق عديدة والتي لها قوائم ثانوية تتيح لك التوسع في الاختيار 
مستعملا احد الأوامر التالية : 


Connected Faces, All Connected, All on same layer, and < 


. Bounding Edges,‘All with same material 


:Selecting or De-Selecting All Geometry 


استعمل آما أداة اختيار الكل( ںہعم |۸ tءمام5)‏ في قائمة التحریر( ٤di‏ 
uع"ص)‏ اواكبس على مفتاحي(۸+|۲]]) في لوحة المفاتيح لاختيار جميع 
العناصر المرئية في النموذج. استعمل ائم (Deselect All menu)‏ 
الموجودة في قائمة التحریر (ںع" اiلع)‏ أو اکبس علی(۲+ا٣٤)‏ أو 
اكبس على أي مكان فارغ في نافذة الرسم لإجراء عملية (-م0 
(Selecting‏ لجميع الكيانات المختارة حlيJ)l currently selected‏ 
.(entities‏ 


:Eraser Tool 
إن أداة المسح تستعمل بالدرجة الرئيسية لحذف الكيانات »مثل كيانات‎ 


الحافات وكيانات خطوط البناء من نافذة الرسم.أداة المسح يمكن أن 
تستعمل أيضا لإخفاء وتنعيم الحافات . 


تنشتط أداة المسح (١هه۲‏ ۲٥ءه٣)‏ من قائمة الأدوات الرئيسية أو باختيار 


| Tanals 
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(Eraser) za‏ من قائمة الأدوات 


. Erasing Entities 
كما دکر سابقاًء أداة المسح تستعمل لمسح أو محي الكيانات في نافدة‎ 
. الرسم» لاحظ بأن أداة المسح لا تمكنك من مسح الوجوه‎ 

١۔‏ اختر أداة المسح (Eraser Tool)‏ وسيتغير شكل المؤشر إلى ممحاة مع 
۲ اکبس على الکكائن الذي ترغب بمسحه»ء كما يمكنك مسح عدة كيانات في 
نفس الوقت باستمرار الكبس على المؤشر وسحبه فوق عدة كيانات 
الكبس . 
إذا قمت باختیار شکل لا ترغب بمسحه» اکبس على مفتاح )E5€(‏ في 
ملحوظة أخرى: عادة لمسح عدد کبیر من الكيانات بسر عة يكون أك 
باختيار الكيانات بأداة الاختيار (امه۲ اءءام5) واكبس على مفتاح 
(Delete)‏ في لو حة المفاتيح› وتستطيع أيضاً مسح المواد المختارة 
باختيار كلمة (هءه٣۴)‏ من قائمة التحرير . 


: Hiding Edges 


اکبس واستمر بالکبس علی مفتاح (Shift)‏ واستعمل اداخ المسح ) Eraser‏ 
امه) لإخفاء الكيانات (بدلا من مسحها) . 


: Soften Edges 


اکبس واستمر بالکبس على مفتاح )٣)٣|(‏ لتنعيم وتليين الحافات 
)Soften/Smooth Edges)‏ بدلا من مسحھاء اکبس واستمر بالکبس 
على مفتاحي (۴أطك؟ + |أ٣t)٣)‏ معا لعمل حافات غير ناعمة وغير لينة 
(Unsoften/Unsmooth Edges)‏ . 


: Paint Bucket Tool 


هذه الأداة تستعمل لتخصيص المواد والأصباغ إلى الكيانات في النموذج . 
وتستطيع استعمالها لطلاء كيانات فردية أو عدد من الوجوه المتصلةء أو 


تنشّط أداة الصبغ من شريط الأدوات الرئيسية أو باختيار ( ااج" 
)Bucket‏ من قائمة الأدوات . 
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: Applying Material. 
تأكد أنك تستعمل إما وضعية إظهار التظليل (١ءله5۸) أو تضليل مع‎ 
بحيث تستطيع رؤية المواد عندما تطبق‎ )Shaded with ا‎ ex×†ure( قوام‎ 

على نموذجك . 


لاستخدام المواد : 


١۔‏ اختر آداۃ الصبغ ٣٤ Bucket ٣٥٥۱١(‏ اھم) وسیتغیر شکل المؤشر إلى 
علبة طلاء وسیينشط متصفح المواد r٥ wse r(‏ ع8 »)Materia|‏ متصفح 
المواد يتضمن مكتبة المواد والتي تستطيع استخدامها لصبغ الوجوه أو 
طلاءِها کی النمودج بشكا )من الأشكال األمختأفة الموجودة فيها 


1 اختر مكتبة المواد» البرنامج يحتوي على العديد من مكتبات المواد 
۳ اختر المواد من مكتبة المواد . 

٤‏ اكبس على الوجوه التي تريد صبغهاء الوجوه ستطلى بالمادة المختارة 
٥‏ إذا قمت باختيار عناصر متعددة مستعملاً أداة الاختيار ( اعمامS‏ 


“(Tool‏ اکبس غل العناصر المختارة» أداة الصبغ ستصبع جمیع العناصر 


: Face Painting Rules 

هنالك عدة قواعد لصبغ الوجوه المختلفة والتي تطبق عندما نريد صبغ 
وجوه متعددة أو حافات متعددة في نفس الوقت . 

وهذه القواعد هي : 

١‏ جانب الوجوه التي ستصبغ تعتمد على الجانب الذي تم صبغه أولا 
عندما تقوم باختیار أكثر من وجه . کمئال اذا کانت جمیع ال وجوه قد 
اختيرت وقمت بصبغ جبهة وجه واحد» جبهة كل الوجوه ستصبغ بنفس 


الصبغ . 


وبالمقابل إذا كانت جميع الوجوه قد تم اختيارها وقمت بصبغ ظهر (خلف) 
أحد الوجوه» جميع الوجوه الخلفية ستصبغ . 


۲ جمیع الحافات المختارة ستصيع عندما تختار وجه مع جميع الحافات 
وقمت بصبغ الجهة الأمامية من الوجه . 


الخلفية من الوجه . 


تأكد بأنك قمت بما يلي: 


Display Settings <<< Window‏ >>> ووضعت أمام الاختیار 


اد ععع في النافذة اهأ م†ة" 8y‏ لرؤية تأثير الصبغ المطبق على 
الحافات . 


: Paint Bucket Tool Modifier Keys 
أداة الصبغ أو الطلاء يمكن أن تستعمل لطلاء عدة وجوه بسرعة مرة‎ 
. Alt g Shift gy Ctr| Jيدعتلا واحدة باستعمال مفاتيح‎ 


: Element Fill (No Modifies) 


أداة الصبغ أو الطلاء تعمل عادة على الوجوه عندما نكبس عليها كما ذكر 
سابقاء والكيانات التي يتم اختيارها بأداة الاختيار (امه٣‏ اءءام5) يمكن 
صبغها بنقرة واحدة من أداة الطلاء . 


:_ Adjacent Fill (Ctrl) 


اکبس واستمر بالکبس على مفتاح (ا۲٤)‏ بينما تكبس على الوجه بأداة 
الصبغ لملء ذاك الوجه وأي وجه مجاور (متصل به) بنفس الصبغ . 
الوجه الذي كبست عليه والوجه المجاور يجب أن يكون لديهما نفس المادة 
قبل أداء هذه العملية . 


ملاحظة: اختيار عدد من الكائنات بواسطة أداة الأختيار والصبغ باستعمال 
مفتاح التعديل Ctrl‏ يجعل الكيانات الموجودة مجمو عة الاختيار 
Se†(‏ ectionاSe)‏ تصبغ فقط , 


: Replace (Shift) 


اكبس واستمر بالكبس على مفتاح (51۴) قبل الكبس على الوجه بأداة 
ا اک ی ق ی 


مع مأدة جديدة . 


ملاحظة. اختیار عدد من الكيانات بو اسطة أداة الاختيار والصبغ مستعملا 
مفتاح التعديل 5۴۲ يسبب صبغ الكيانات الموجودة في مجموعة الاختيار 


: Adjacent Replace (Ctrl + Shift) 
اکبس واستمر بالکبس على المفتاحین (۴۲ا۸؟ + ا٣t٣) آنيا خلال الصبغ‎ 
لاستبدال المادة على الوجه فقط مع الأشكال المتصلة فيزيائيا مع ذاك‎ 

الوجه. 

ملاحظة: اختيار عدد من الكيانات بأداة الاختيار والصبغ مستعملاً مفاتيح 
التعديل يسبب صبغ الكيانات الموجودة في مجموعة الاختيار فقط . 

: Sample Material (Alt) 

اكبس واستمر بالكبس على مفتاح |۸ للتغيير من أداة الصبغ إلى أداة 
النماذج (١مه۲‏ عام" ه5) لأخذ عيّنات من المواد ضمن النموذج» سيتغير 
شكل المؤشر لقطارة (Eyedropper(‏ . 


اکبس على الوجه الذي ترید أخذ مادته لنموذج (عام"۳ه؟))› 
حرر مفتاح (Alt)‏ للعو دة الى أداة الطلاي اصبع الوجه الذي ترد 
بالنموذج (ھامصS2)‏ . 


. Painting Groups and Components 

١‏ اختر أداة الصبغ»ء سيتحول المؤشر لشكل علبة طلاء ومتصفح المواد 
سینشط» متصفح المواد يحوي على مکتبات للمواد تستعمل لطبع المواد 
علی وجوه النمودج 

۲ اختر مكتبة المواد مستعملأ صiدوق «(Drop Down List Box)‏ 
البرنامج يحوي العديد من المكتبات للمواد والتي تتضمن مواد عامة» مواد 
شفافة وسقوف وغيرها . 

۳ اختر المواد التي تريد طبعها من مكتبة المواد . 

٤‏ اكبس على المجموعة أو المكون التي تريد طبع المادة عليهاء الوجوه 
ستغطى بالمادة المطلوبة . 

٥‏ إذا قمت باختيار مجاميع متعددة أو مكونات مستعملا أداة الاختيارء 
اکبس علی الاختيار بأداة الصبغء وسيتم صبع الجميع بكيسة وأحدة . 
ملاحظة: إذا كان الوجه ضمن المجموعة أو المركب قد صبغ بمادة (عدا 
المادة الأصلية)» قبل تطبيق المادة على جميع المجموعة أو المركب» فإن 
الوجه لن يطلى بالمادة الجديدة . مثلاً: 


الزجاجات الأماميةء المصدات والإطارات في الصور التالية قد صبغت 
قبل وضع المادة على هذه المكونات» لذا الزجاجات الأمامية والمصدات 
والإطارات بقيت عليها الألوان الأصلية . 


الفصل السادس 


: Drawing tools 
هذا الفصل يغطي أدوات الرسم التي تستعمل في البرنامج:‎ 


أدوات الرسم (Drawing tools)‏ هي تلاك الأدوات ال تستعمل لتو أب د 


The Arc ) وأداة القوس‎ (The Line Tool) E Ee هده الأدوات‎ 
وأداة المستطيل ( م11‎ )rhe Freehand وأداة الرسم الحر(امه۲‎ )٣هها‎ 
Rectan 
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وأداة و XS‏ 

. (The Polygon Tool|) عlضaلا‎ 


أدوات هذا الفصل تغطي تلك التي تظهر في الرسم . 


‘Line Tool 


أداة الخط (Line Tool)‏ تستعمل لرسم خطو ط أو حافات » حافأات متعددة 
متصلة ببعضهاء أو إشكال مغلقة الاوجه .أداة الخط (امہآ ٥٣ا)‏ يمكن 
استعمالها أيضا لتقسيم الأوجه . 

(Line Tool) ET E Br‏ أما من شر بط أدوات الرسم أو من قائمة 
ار 


:Drawing a Line 


يمكن رسم الخطوط على وجوه (ءعه]) موجودة في لوحة الرسم أو 
رسمها بصورة منفصلة عن الشكل المو جود (بمحاذاة مستوي المحاور). 
لرسم الخط: 

١‏ اختر أداة الخط (امه۲ ١٥,آا)‏ المؤشر سيتغير شكله إلى قلم. 

اكبس لوضع نقطة البداية للخط . 

٣‏ خرت المؤشر في الاتجاه الذي ترغب مد الخط إليه» واثناء رسمك 
الخط سيظهر مقدار طوله في صندوق التحكم بالقيمة وذلك بصورة 
آلية. 

٤‏ اكبس مرة أخرى على النقطة التي نرغب إنهماء 
الخط فيهاء نقطة النهاية قد تكون بداية خط جديد 
أخر. طول الخط يمكن أن نحدده بدقة بادخال مقدار 
الطول الذي نريده للخط في نافذة التحكم بالقيمة أما 
قبل كبس النقطة الثانية اوبعد رسم الخط 


بالتناوب تستطيع الكبس واستمرار ذلك على الموشر لوضع نقطة 
البداية والسحب إلى الخارج دون تحرير المؤشر لوضع الطول.حرر 
المؤشر لإكمال الخط . 


Creating a Face 


أداة الخط (١امه۲‏ ٥٣ا)‏ ستبقى في نهاية كل خط تولده › نقطة نهاية الخط 
هذه تعتبر بصورة آلية نقطة البداية لخط أخر جديد. 


تستطيع توليد خط أخر بتحريك المؤشر والكبس ثانية من نقطة البداية 
هذان الخطان يقعان في مستوي واحد. 

ثلاثة اواكثر من الخطوط الواقعة في مستوي واحد بوتتقاطع في نقاط 
البداية والنهاية (مكونة حلقة)ءتولد كيان الوجه . 

تأكد بان أداة استدلاJ‏ نقطÃ‏ lqillيۂ) (Endpoint inference ToolTip‏ 
مرئية عندما تغلق كيان الوجه للتأكد بان أي خطوط ترسم مستمرة. أداة 
الخط (Line Tool)‏ حررت ولكنها لاتزال فعالة بعد توليد الخ ط 


« 


(Window > Display Settings ):رlqضإلا ضع أمر وضعي‎ 


على نمط الصيرورة المضلل (ءعار†ء )Shaded rendering‏ لترى 
بوضوح الوجوه الجديدة عند تولدها. 

Splitting a Line 

البرنامج يقسم قطع الخط أليا عندما خطوط جديدة ترسم عمودية على 


سمائي) لخط آخر لتقسيم الخط إلى جزأين متساويين. الأمثلة التالية ترينا 
احد الخطوط متقاطعا في نقطة النصف »مكونا خطين متساويين. 


„i! Midpoint ۱ 


Splitting a Face 


ارسم خط مع بداية ونهاية نقاط على حافات وجه (sععلع‏ ء'عه]f)‏ لتقسيم 
ا اا ل ا ا ق ى 
حافات الوجه إلى حافة مقابلة لها. 


من حين لأخر ٬تتداخل‏ خطوط غير منقسمة .أي خطوط والتي هي 
ليست جزء من محيط وجه ستظهر مع خط أثخن (عندما أسلوب صيرورة 
الشكل الجانبي ) Profile Edge rendering style‏ ) قد فعل في 
صندوق وضعيات الإظضqgار (Display Settings dialog box)‏ 
.استعمل آداة الخط ٣٥ ۲٥٥١(‏ ا) للتعقب على طول خط موجود 
لمحاولة تقسيم خطوط متداخلة . البرنامج سيحلل الشكل ويحاول 
TG E E‏ 
فعلبا 


InterserctioOr ——_ 


:‘Specifving Precision Line Values 


نافذة التحكم بالقيمة (×80 ام٣٤‏ ٣ه‏ مuاج۷)‏ تظهر طول الخط عندما 
ترسمه»ءوتستطيع أيضا تحديد قيمة طول الخط مستعملا لوحة المفاتيح 


وذلك بادخال الطول الذي تر يده الخ ط في نافد التحكم بالقيمة( Value‏ 
(Control BOX‏ 


‘Entering a Length Value 
بطبع‎ )۷جاuںم‎ C٣٤٣٥ 8B0×( حدد طول الخط في نافذة التحکم بالقیمة‎ 
(En t٥٣ الطول المطلأوب بعد وضع نقطة البداية للأخط واضغط على مفتاح(‎ 
.البرنامج سيستخدم وضعية وحدات الوثيقة الحالية إذا قمت‎ )Rعu‎ ٣٣ أو(‎ 

تستطيع أيضا تحديد القيمة بالانجات والأقدام أو بالوحدات المترية في أي 
وقت »بغض النضر عن وضعية وحدات الموديل( model units‏ 


.(setting 
ان أداة الخط ستأخذ طول أي مقدار ادخل سابقا نافدة التحكم‎ 
بالقيمة.‎ 


‘Entering a 3D Coordinate 


نافذة التحكم بالقيمة (×80 اه٣†"ه٤‏ عمuاج۷)‏ يمكن استعمالها لوضع نهاية 
خط في إحداثي محدد في llفضslء (exact coordinate in space)‏ . 


‘Entering an Absolute Coordinate 


اطبع إحداثيات النقطة في الفضاء الثلاثي الأبعاد (مءةمء 30) وبضمنة 
البراكيتس(ءاع)عه۲ط) مثل z[‏ ,ر ,»] .لتحصل على الإحداثيات ألمطلقه 


coordinates (‏ uteاbsoه‏ ) نسبة إلى المحاور الحالية . 


Entering a Relative Coordinate 
حدد نفاط الإحداثيات نسبة إلى نقطة البداية لأخطك باستعمال رموز اقل من‎ 


واعظم من »متل <2 ,۷ ,×> »حيث × و و2 هي قيم مسافات نسبية من 
نقطة البداية ألخط. 


الصيغة الصحيحة لإدخال القيم نافذة التحكم بالقيمة ) Value‏ 
×80 01إ€0nt)‏ تعتمد على الوضعية الإقليمية لحاسوبك ٬للمستعملين‏ 
الأوربيين رمز الفاصلة قد يكون z[‏ زل ;×] 


‘Drawing Lines by Inference 


أداة الخط ( امه ٥"أا)‏ تستعمل محرل للبرنامج هندسي متطور 
)Sk‌etch Up's sophisticated geometric)‏ لمساعدتك في وضع 
خطو طك في الفضاء الثلاثي الأبعاد.إن علامات الاستدلال( ع۸c in fere‏ 
ئاecisiهd)‏ .المعمولة بواسطة محرك الاٺستدںٺJ (inference engine)‏ 
تظهر في نافذة الرسم کخطوط استدلال (5٥ہ٣!ا ٣٤٤‏ ٥٣ع۴ہا)‏ .ونقاط 
استدلال هذه الخطوط والنقاط ترينا محاذاة دقيقة بين الخط الذي نرسمه 
وشكل الموديل . 


Dividing a Line into Equal Segments 

قطع الخط (Line segments)‏ يمكن تقيمها إلى العدد الذي ريده من 
الأقسام المتساوية ٠‏ 

١-اكبس‏ بالمؤشر الأيمن على الحافة . 

-اختر التقسيم(همل۷iا)‏ الذي تريده من قائمة السياق ( t×ع†١هء‏ 
(menu‏ 

البرنامج سيضع نقاط على الخط ليرينا أماكن انقسام الخط. 

۳-حرك المؤشر إلى مركز الخط لتقليل عدد التقسيم . حرك المؤشر إلى 
إحدى نهايتي الخط لزيادة عدد التقسيم . 


طخلا٬ اكبس على الخط عندما يصل عدد التقسيم إلى العدد الذي تريده‎ -٤ 
سيقسم إلى عدد من الأقسام المتساوية المرتبطة ببعضها.‎ 


Arc Tool 
تستعمل لرسم الأقواس والتي تتكون من‎ ) ۸۲١ ۲٥٥١( أداة القوس‎ 
د اتن افرط اقا ,ا ق ا ين وافة.,‎ 


نشط أداة القوس ( اهه٣ ۸۲١‏ ) من قائنمة شريط أدوات الرسم 
gÎ (Drawing Toolbar)‏ من قان مة lأرصٺ‌م Draw menu)‏ ( . 


:Drawing an Arc 

كيانات القوس تشمل تشمل ثلاثة أجزاء٠‏ 

. (starting point ) اباي‎ ةطقن-١‎ 

. (ending point ) نقطة الناي‎ ۲ 

۳۔ النتوء ( ge‏ اuط‏ ) . 

إن المسافة بين نقطة البداية ونقطة النهاية تعرف أيضا بطول وتر 
القوس (۸٤عہءا‏ ١0۲مطء)‏ . لرسم القوس: 


١‏ اختر أداة القوس ۸۲۲١ ۲٣ ٥٣۵۱(‏ ) المؤشر سیتغیر شکله إلی قلم 
رصاص مع قوس . 


۲- اکیس لوضع نقطة البداية للقوس 


۳- حرك المؤشر . 


-٤‏ اكبس ثانية لوضع نقطة النهاية للقوس . فيتولد لدينا خط 


مستقیم . 

٥‏ حرك المؤشر عموديا على الخط المستقيم لوضع مسافة النتوء 
أو أطبع القيم لطول وتر القوس(۸اعٍہء| )»مساق النتوء 
distance)‏ معاbu)‏ › نصف القطر ( وں‌الd‏ هم ) > وعدد القطع في 
نافذة التحكم القيمة ( ×80 C٣٤٣٥‏ مuاa/‏ ) . خط مستقیم 
(٥"اا‏ ااعraiاtء‏ )سيمتد عموديا من الخط المستقيم . 


. اكبس ثانية لوضع مسافة النتوء‎ ٦ 
: Drawing a Half-Circle 


بينما تقوم بسحب مسافة النتوء (ع٥٣ه‏ ءال ٥عٍاںط‏ ) إلى الخارج القوس 
سيقفز مؤقتا إلى نصف الدائرة . لاحظ بان علامة استدلال نصف الدائرة 
inference roo Tip)‏ eاCirc‏ ) ستضھر عندما یکون القوس نصف 
دائرة. 


: Drawing Tangentially 


اداخ القوس ( ۸٣٤ ٣٥٥١‏ ) ستظھر قوس مماس سمائي اللون بينما تقوم 
بالرسم من نهاية غير مرتبطة أو تبدأ نقطة من قوس موجود حاليا .ابق 
المؤشر بعد وضع النقطة الثانية ثم اكبس مرة تالثة إذا أردت ان تولد قوس 


مماس أو حرك المؤشرلكسرالاستدلال المماسي (tangent inference)‏ 
ووضع مسافة النتوء التي نريدها بعد ا لكبس على النقطة الثانية. 


: Pushing and Pulling a Curved Face 


تستطيع استعمال أداة البثق ٣٠١١(‏ ااں٣/۸ءںم‏ ) على الوجوه التي رسم 
عليها قوس كحافة كما تستعمل الأداة على الوجوه المنتظمة .إن الوجه 
المقوس (ع٥ه۴‏ ١ع۷اںء)‏ الذي يتكون من العملية يدعى كيان سطےح 
)Surface entity(‏ › السطوح یمکن ان تعامل ککل › ولکنھا تتکون من 


عدد من الوجوه أو مجموعة من الوجوه المقوسة «) „(curved face set‏ 


:Specifying Precise Arc Values 


نافذة التحكم بالقيمة (×80 |٥إ†‏ مه٤‏ عمuا۷a)‏ تظهر طول الوتر( d١اoطc‏ 
اtعnءا)‏ للقوس ( بعد وضع نقطة البداية )»ثم تظهر مسافة النتوء ( بعد 
وضع نقطة النهاية). نافذة التحكم بالقيمة (×0 8 C٣٤٣0‏ ueا۷a)‏ يمكن 


استعمالها لإدخال الأطوال المضبوطة لطول الوتر الأساسي ( كطاعمم| 
)for the base chord‏ ›مسافة النتوء (٥€c٣ھdist‏ geاuط)‏ »قیمة نصف 
القطغر «(radius value)‏ وعد llق¡طg‏ ) number of segments‏ ( 


ملحوظة. 

البرنامج سیستعمل اعدادات وحدات الملف الحالية ) current file‏ 
عettiء )units‏ إذا قمت بطبع قيمة عددية فقط . وتستطيع أيضا تحديد 
الوحدات بالأقدام أو الأمتار في أي وقت تشاء › بغض النظر عن إعدادات 


وحدات الملف. الوحدات توضع في لوحة الوحدات في صندوق حوار 
معلومات nill—وذ‏ ) Units panel of the Model Info dialog‏ 
(box‏ 


lLenath Units: —- 


Farmat ; | AHychitect ural 


Precision: 

FOIA LFS ErrTial‏ ا 

I Force display of O" 
Angle nits 7 2 
Precision: 3 


iW Fnable angle snapping 


:_ Entering a Chord Length 


لتحديد قيمة طول وتر القوس (۸اع١ءا‏ ١0۴۲ع‏ ) » بعد وضع نقطة بداية 
القوس ١اطبع‏ الطول المطلوب في نافذة التحكم بالقيمة ) Value Control‏ 
×80 ) . ولبيان انك تريد في الاتجاه المعاكس لاتجاه الرسم الحالي حدد 
القيمة بالسالب متثل ("6.5-) 


أداة القوس (١٥ه۲ ۸۲٠١‏ ) سوف تقفز إلى أي طول لوتر القوس ادخل 
سابقا في نافذة التحكم بالقيمA (Value Control Box)‏ . 


: Specifying a Bulge Distance 


تستطیع تحديد مسافة نتو« انقوس bulge distance)‏ ( أو نصف قطر 
القوس بصورة دقيفة › بعد ادخال طول وتر القوس العلامة في نافذة 


التحكم بالقيمة ( ×80 ام٣‏ مه مuاج۷‏ ) ستتغيرمن طول إلى ذنوء 
.(Bulge)‏ 


اطبع طول النتوء (۸†عہءا عeعاںط‏ ) في نافذة التحكم بالقيمة ( عمuاج۷‏ 
×80 اContr0)‏ › بعد وضع نقطة النھاية ثم اکبس على مفتاح ( Ente‏ ) 
أو ( R٣٣‏ ) .تستطيع إدخال مسافة النتوء ( عه ءال معاuط‏ ) إما 
خلال توليد القوس اوبعد ذلك »طالما قيمة طول النتوء تظهر في نافذة 
التحكم بالقيمة ( ×80 اە٣‏ مه٤‏ مuا۷a)‏ . قيم نتوء سالبة يمكن استعمالها 
TE PT N EAE ETT NTE‏ 


: Specifying a Radius Value 


تستطيع تحديد نصف قطر القوس بدلا من مسافة النتوء .اطبع قيمة نصف 
القطر المطلوب واکتب بعدہ حرف 24r or 3'6"r or 5 r):لثم )'r',(‏ ( 


ثم اکبس ( ۲٥ع‏ ) أو ( ٣٣٢‏ ں†مR)‏ ءتستطيع عمل ذلك خلال العملية او 
بعد تكوين القوس مباشرة . 


‘Specifying The Number of Segments 


تستطيع تحديد عدد القطع التي يتكون منها القوس (كخ"ع"عءء arc‏ 
)» وذلك بطبع العدد المطلوب وتكتب بعده الحرف ( 'ء' ) في نافدة 
التحكم بالقيمة ( ×8 Value Contr‏ ) . ثم اکبس علی مفتاح ) 
Enter‏ ) أو ) Return‏ ) بعد إدخال عدد قطع القوس ( 2۲٥١‏ 
segment number‏ ). «تستطيع عمل ذلك خلال العملية أو بعد تکوین 
القوس مباشرة . 


: Freehand Tool 


تتيح لك أداة اليد الحرة (١امه۲آ‏ ١٣ةطعم۴۲)‏ رسم الإشكال الغير منتظمة 
»ءخطوط متصلة تقع في مستوي واحد على شكل كيانات مقوسهة( Curve‏ 
)entities‏ وکیانات ثلاثیة الأبعاد ( es‏ ن††ہ 3d Poاyاine e‏ )» الکیانات 
المقوسة (ءعاااا٣ع‏ م۷اCu)‏ تتكون من قطع خط متعددة مرتبطة ببعضها 
هذه المنحنيات ( sع۷‏ اء ) تتصرف كخط واحد في تحديدها وتقسيمها إلى 
وجوه.وهي متصلة بحيث انه عند اختيار جزء منها يتم اختيار الككل. 
الكيانات المقوسة (ءعا†أأ٣م‏ م۷اCu)‏ تكون مفيدة لتمثيل الخطوط 

الكنتورية في الخرائط المتعلقة بتمثيل التضاريس الطبيعية ( ۸†ouهc‏ 

مهص) وغيرها من الأشكال الطبيعية ) organic shapes‏ ( . 


تنشط أداة اليد الحرة (امه ۲آ ك٣‏ ةطعمء۴r)‏ إما من قائمة الرسم ( سج٣٥‏ 
(menu‏ أو من شريط أدوات lئرسم (Drawing toolbar)‏ . 

ملاحظة . 

كيانات البوليلاين ( ءءi†ا†"هe‏ مinاyامم‏ 34 ) الثلاثية الإبعاد لاتولد 


قفزات استدلال (ئمه١ء‏ ٥٠ء۸٠٠٣٠1۴)‏ اوتأثير على الشكل باي طريقة . 
هذه الكيانات في الأصل لن تضيف تفاصيل شكلية إلى نموذجك . 


. Drawing Curves 


المنحنيات (Curves)‏ يمكن وضعها على وجوه موضوعة أو منفصلة عن 
شکل موجود ( 6٤٣۷‏ ٣۳٥عع‏ ع" |ااءا»×ه ) محاذي إلى محاور المستوي 
(axes plane)‏ . 


لرسم منحني (عمراںC€‏ ) : 


١-اختر‏ أداة اليد الحرة (امه۲ ١ه‏ ۸مه۴۲) . المؤشر سیتغير 
شكله إلى قلم مع منحني . 


اكبس مع استمرار الكبس لوضع نقطة بداية المنحني . 
۳- اسحب المؤشر للرسم . 


٤‏ حرر المؤشر لإيقاف عملية الرسم 


٥-انهي‏ خطك على النقطة التي بدأت الرسم منها لرسم شكل مغلق 
بواسطة أداة اليد الحرة (Freehand Tool)‏ 


: Drawing a 3D Polyline 


كيانات البولي لاين ( ءع ناء مinاyرامم 3d‏ ) الثلاثية الإبعاد لاتولد 
قفزات استدلال (ئمة"ء )|"۴٠٣٠ ٣٤٠٥‏ اوتأثير على الشكل بأي طريقة. 
وعادة تستعمل لاستنساخ الرسوم المستوردة من برامج هندسية 
اخری.۰ 


ثنائية الأبعاد (ع"اء)ء 25) » اولعمل تفاصيل الديكور على النموذج. 
خطوط البولي الثلاثية الأبعاد (s٥”iارامم‏ 30 ) يمكن وضعها على وجوه 
موضوعة أو منفصلة عن شكJ‏ مgج‏ ) (existing geometry‏ . 
لرسم كيان خط بولي ثلاثي الإبعاد ( y†ن†ہe‏ ineاyاoم‏ 30 ) : 
١-اختر‏ أداة اليد الحرة (امه۲ كمه طمم۴۲) . المؤشر سيتغير شكله 
إلى قلم مع منحني . 
۲ اکبس مع استمرار الکبس علی مفتاح (۴t¡ا؟5)‏ . 
۳-اكبس مع استمرار الكبس لوضع نقطة البداية للمخطط بواسطة أداة 
اليد الحرة „(Freehand Tool)‏ 
-٤‏ اسحب المؤشر للرسم . 
-٥‏ حرر المؤشر لإيقاف الرسم . 
اختر (هملهام×۴) من قائمة سياق خط البولي الثلاثي الإبعاد ( 30 


context menu‏ ine'sاyاoم‏ ) لتحویل مخطط اليد الحرة 
Freehand Sketch )‏ ) .إلى شکل منتظم الحافات . 


: Rectangle Tool 


أداة المستطیل ( ا٥٥۲‏ ماع ه†ءمR‏ ) تستعمل لرسم كيانات وجه 
المستطيل »ويحدد بالكبس على زاويتين متعاكستين من الشكل المطلوب. 


تنشط أداة المستطيل ٠٠١(‏ ماع ه†ءم8) إما من قائمة الرسم ( سwجإ0‏ 
(menu‏ أو من شريط أدوات llئرسم (Drawing toolbar)‏ . 


: Drawing a Rectangle 


يمكن رسم المستطيلات على وجوه (ءعءهf)‏ موجودة في لوحة الرسم أو 
N a O sy‏ 


لرسم مستطیيل: 
١-اختر‏ أداة المستطیل ( ام٥۲‏ ماعہهاءمR‏ ) . المؤشر سيتغير 
شكله إلى قلم مع مستطيل. 


- اكبس لوضع نقطة الزاوية الأولى للمستطيل. 
۳- حرك المؤشر إلى الزاوية المعاكسة. 
٤‏ اكبس ثانية لوضع نقطة الزاوية التثانية للمستطيل . 


: Drawing a Square 
المربعات ترسم بأداة المستطيل ( امه۲ ماعره†ءم۸R) . لرسم مربع:‎ 


-١‏ اختر أداة المستطيل ) Rectangle Tool‏ ( واكبس مرة على 
نقطة الزاوية الأولى. 

- حرك المؤشر إلى الزاوية المعاكسة»سيظهر خط قطري منقط 
A۸ diagonaا dotted line)‏ ) سیظھر سویة مع أداة الاستدلال 
) عندما تكون في الموقع الذي سيولد المربع. 

۳- اكبس ثانية للإنهاء. 


Entering Precise Dimensions 

أبعاد المستطيل تظهر آليا في نافذة التحكم بlلقيمة‏ ) Value Control‏ 
×80) . تستطيع إن تحدد الأبعاد الصحيحة بطبعها في النافذة أما بعد 
الكبس على أول زاوية أو بعد رسم المستطيل مباشرة . 


البرنامج سیستعمل اعدادات وحدات الملف الحالية ) current file‏ 
عsettin )units‏ إذا قمت بطبع قيمة عددية فقط . وتستطيع أيضا تحديد 
الوحدات بالأقدام أو الأمتار في أي وقت تشاء › بغض النظر عن وضعية 
الوحدات في الوثيقة . 


ملاحظة . 

إذا أدخلت قيمة وفاصلة مثل ('3 ) في نافذة التحكم بالقيمة ( مuاج۷‏ 
×80 اهإاnهC‏ ) القيمة الجديدة سوف تطبق على البعد الأول › والبعد 
الثاني سيبقى كالسابق . بنفس الطريفةة إذا طبعت فاصلة ثم قيمة في 
النافذة فقط البعد الثاني سيتغير . 


. rawing Rectangles by Inference 


أداة المستطيل ( ٠٠١‏ عاع"ة†ءءR‏ ) تستعمل أداة الاستدلال الهندسي 
nllتطفضرر‏ ) sophisticated a geometric analysis engine‏ ( 
لمساعدتك لوضح المستطيل الذي رسمته في الفضاء الثلاثي الأبعاد. 


ان قرارات الاستدلال (sہهo‌اsاc‌مd inference‏ ) تعمل بواسطة 


محرك الاستدلال (٥٣iاعہء‏ ٥٤٣٠ء۲عfم‏ تظهر في نافذة الرسم كخطوط 
wlتدJ inference points)Jٺدتwا Ùطlãig ( inference lines)‏ (. 
ا بطو طط ا مدا اد بن المستل الى ارسة 
وشكل النموذدج كمثال : إذا حركت المؤشر على نقطة نهاية 

(اn end poi‏ ) لحافة موجودة ثم حركت المؤشر بعيدا في اتجاه 
محوري ( ٤٤10۸‏ ٥ال‏ اجأ×ھ 2۳) خط الاستدلال المنقط مع نقاط 
الاستدلال (مآ١امه])‏ سيظهران .هذه النقاط تشير إلى انك محاذي 
إلى تلك النقطة الأخيرة وتستطيع أيضا إن تستعمل ( From Poi‏ 
مerencا in‏ ) الرسىم المستطيل عموديا اوفي المستويات الغير 
nتعlمدة (non-orthogonal planes)‏ . 


, Circle Tool 
تستعمل لرسم كيان الدائرة . نشط أداة الدائرة‎ ) Circle Tool) أداة الدائرة‎ 
إما من قائمة الرسم ( ں٣عص Wھ0۲r) أو من شریط‎ ) ) Circاع‎ آ٣٥ا(‎ 

. (Drawing toolbar) مwرئll أدوات‎ 


: Drawing a Circle 


الدوائر يمكن وضعها على وجوه موجودة › أو بصورة منفصلة عن 

الأشكال الموجودة ( بمحاذاة مستوي المحاور ) . لرسم دائرة : 
١-اختر‏ أداة الدائرة . المؤشر سيتغير شكله إلى قلم ودائرة . 

-اكبس لوضع مركز الدائرة . 

۳ حرك المؤشر بعيدا عن مركز الدائرة لتحديد نصف قطر الدائرة .قيمة 
صف القطر ) radius value‏ ( ستظهر ف نافدذة التحكم 
بالقيمة ( ×ە8 اەr†٬ە€‏ ueاVa‏ ) أثناء قيامك بتحريك المؤشر 
»ويمكنك تحديد القيمة بطبع نصف القطر في النافذة ثم اكبس على 
مفتاح ( ٤k٥۲‏ ) أو ( ٣اںtمR‏ ) . وتستطیع أیضاتحسدید عدد 
الانقسامات للدائنرة segmentation)‏ ( في النافذة المذكورة . 

“-اكبس مرة ثانية لإنهاء الدائرة . 
ملاحظة: تستطيع أيضا الكبس واستمرار ذلك للمؤشر لوضع مركز 
الدائنرة ( عاcirz center of the‏ ) ثم السحب خارجا دون إزالة 
الضغط لوضع نصف قطر الدائرة ( وں‌اdجم‏ ) . حرر المؤشر لإکمال 
الدائرة .قیم نصف قطر الدائرة ( وںu‏ الهم ) وعدد الانقسامات 
للدائنرة (۸ tat‏ مmعse‏ ) یمکن تحدیدھا باستعمال نافذۂ 
التحكم بالقيمة (×80 ام٣‏ اه٤‏ مںاج/۷) مباشرة بعد رسم الدائرة . 


:Inference Locking 


اكبجس مع استمرار الكبس على مفتاح (غ5۴) عندماتكون في أداة 
الدائرة (ا0 ه۲ عاءr‏ ا٣‏ ) لقفل توجيه lلداأئرة .(circle's orientation)‏ 


: Specifving Precise Circle Values 


إن نافذة التحكم بالقيمة 8B0×(‏ ا٥٣†٣ه٤‏ مںاج۷) تظهر قيمة نصف 
القطر ( كںالهم ) بينما تقوم برسم الدائرة . وتستطيع أيضا تحديد قيمة 
نصف القطر ( وںالجم ) بدقة وعدد قطع خط الدائرة ( ٥اا‏ 
men‏ gعse)‏ باستعمال النافدة . 


: Specifying an Exact Radius Value 
في نافذة التحكم بالقيمة‎ ( radius ) حدد قيمة نصف القطر‎ 
بطبع قيمة نصف القطر المطلوب بعد وضع‎ )۷aاue‎ Cont r01 80×( 
(Enter ) نقطة مركز الدائرة (٤ہ امم ٣ع†ہمc) ثم اکبس على مفتاح‎ 

أو ( Ru ٣٣‏ ) للقبول بذلك وتوليد الدائرة . 

وتستطيع أيضا إعادة تحديد نصف قطر الدائرة ( وںال هم ) مباشرة 
( قبل أداء أي مهام أخرى ) وذلك بعد توليد الدائرة بطبع قيمة نصف 
القطر في النافذة والكبس عل aتlح‏ ) (Return ) yÎ (Enter‏ . 
Specifying The Number of Segments‏ : 

إن نافذة التحکم بالقیمة 8B٥×(‏ ا٥٣٤ہہC‏ عمںuاھ۷)‏ ستظھر عدد القطع 
number of segments )‏ ) کجوانب عندما أداۃ الدائرة ( عاCirc‏ 
(initially activated) İılgİ طشiت ( Tool‏ . 

حدد عدد الجوانب في النافذة قبل الكبس لوضع نقطة المركز للدائرة 
بطبع القيمة ش النافذة . 


تستطيع أيضا إعادة تحديد عدد القطع فورا ( قبل أداء أعمال إضافية ) 
بعد توليد الدائرة وذلك بطبع عدد القطع ببساطة وتتبعها بحرف ( 's'‏ ( 
في النافذة واكبس عل متاح ) (Return ) gy (Enter‏ . 

عدد الانقسامات سذ ستطبق بشکل رجعي إلى أخر دائرة رسمت الى حين 


قيامك برسم دائرة جديدة أو تغيير الأدوات (ءامه† ) . أي قسم تحدد بعد 
رسم الدائرة سيطبق على أخر دائرة رسمت . 


:Polygon Tool 


اداخ المضلع (Polygon Tool)‏ تستعمل لرسم کیانات المضلع المنتظمة 
المدرجة ضمن الدائرة ( (a circle‏ مع ۱۰۰-۲ جانب . 
تنشط أداة المضلع (١اهمه۲آ‏ ٣0عراهم)‏ ) إما من قائمة الرسم ( سWج5‏ 


. (Drawing toolbar) مسرئll أو من شريط آدوات‎ (menu 


: Drawing a Polygon 


يمكن وضع المضلع على وجوه موجودة »أوان ينشاً بصورة منفصلة 
( محاذي لمستوي المحاور) . لرسم مضلع (۸٣0عراه):‏ 


. اختر أداة المضلعءالمؤشر سيتغير شكله إلى قلم مع مضلع‎ -١ 

- اكبس لوضع نقطة مركز nllمضlع‏ ) enter point of the‏ 
(polygon‏ تستطيع أيضا تحدید عدد جوائب المضلع في نافدة 
التحكم بllقيnة‏ ) Value Control Box‏ (. 


٣-حرك‏ المؤشر بعيدا عن المركز لتحديد نصف قطر المضلع . فتحة 
نصف القطر تظهر في النافذة عندما نحرك المؤشر ٬نستطيع‏ تحديد 
نصف قطر جدیيد بطبع قیمة الطول ثم بعدھا نکبس مفتاح ( ٣مt'ع٤ِ)‏ 


- ® 
. ( Return ) يİ‎ 


“- اكبس على المؤشر الأيسر مرة ثانية للانتهاء من المضلع . بعدها 
مباشرة تستطيع الكبس مرة ثانية لوضع مركز المضلع والسحب 
خارجا بدون رفع الكبس عن المؤشر لوضع نصف القطر . حرر 
المؤشر لإكمال المضلع ( ٣0عرامم‏ ) . 


:_ Inference Locking 


اكبس واستمر في ذلك على مفققاح (۷ع) †۴أط؟ ) بينما أداة المضلع 
gon r00 ١(‏ yاPo)‏ فعالة لقفل توجيه المضأع ) lock the polygon's‏ 
(orientation‏ . 


s_dili Entering Exact Radius and Segment Values 
في الجانب الأيمن‎ » ) Vaاuم‎ Co ٣ما‎ 80× ( التحكم بالقيمة‎ 


»« 


الأسفل من نافذة البرنامج > يظهر عدد جوانب ونصف قطر المضلع 
في الملف ( "عص ocuه)‏ المسمی ( اممھم )U€ ¡ts‏ في 


e» e 


المضلعات »ادخل مختلف القيم في نافذة التحكم بالقيمة ( عں اج۷ 
(Control B0X‏ واکڊس ع nتقzi‏ ) Return ) yi (Enter‏ (. 


: Entering the Number of Sides 


إن نافذة التحكم بالقيمة ( ×80 ام٣ Co‏ عمuاVa‏ ) مصممة لقبول عدد 
جوانب المضلع ( sعلاء‏ ٣oعرامم umber‏ مہ ) عندما تنشط أداۃ المضلع 
( 1١0٥ا‏ ٣0عراهمم‏ ) . كما إن النافذة ستقبل إدخال نصف القطر 
(usألهم).كما‏ سيشرح أدناه» بعد وضعك شكلك الأول. ويمكنك إن تدخل 
عدد الجوانب بطبع العدد المطلوب ثم إتباعه بالحرف ('ء'). مثال :('ئ8') 
سينتج - مثمن - . أي قيم تقوم بتحديدها بعد إكمال رسم المضلع ستطبق 
على أخر مضلع تم رسمه » وأيضا ستضع الأداة إلى تلك القيمة . 
:Entering a Radius Value‏ 

تستطيع استعمال نافذة التحكم بالقيم ) Value Control Box‏ ( 
لإدخال القيمة التي تريدها لنصف قطر المضلع بعد وضعك نقطة المركز 
له .اطبع طول نصف القطر في نافذة التحكم بالقيم اة ( عمuں‏ اج۷ 
(Control BOX‏ ٿم اکجس c( Return ) yi (Enter ) zin Je‏ 
لإدخال قيمة دقيقة لنصف القطر (ءداهه۲) . تستطيع تغيير الوضعية 
إما إثناء أو بعد توليد المضلع (١0عرامم‏ ۾) . 


هذا الجزء الذي تم الانتهاء منه ... 
لمتابعة اخبار هذا الكتاب والتكملة الخاصة به تابعوا قسم السكتش اب في الملتقى المعماري 


حيث سيتم طرح وتحديث الكتاب هناك ... 
موقع معماري 


http://www.m3mare.com 
شبكة المعماري العرب‎ 


الملتقى المعماري 


http://www.m3mare.com/vb 


قسم السكتش أب في الملتقى 


http://www.m3mare.com/vb/forumdisplay.php ?f=50 


